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Lucha como Eragon junto a tu 
poderosa dragona Saphira o montado 
sobre ella. 


Destruye a tus enemigos en un intenso 
sistema de combate, con forcejeos, 
combos y ataques de magia devastadores 


Estreno en cines 

K noviembre 2006 


¡Descárgatelo en tu movistar! 

envía ERAGON al 404 
o entra en emoción>videojttego$ 


Combina fuerzas con Brom o Murta^h en 
cualquier momento del juego a través del 
modo cooperativo para &s jugadores 


rvvídos. Twentieth Century Fox, Eragon y sus logos asociados son marca y/o marciis registradas de Twóntielh Century Fox Film Corporation. Fox Motile Entertainment es una marca registrada de Twentielh Cenlury Fox Film Corporation. 




¡UBISOFT APUESTA 

POR Wii con siete 
títulos explosivos! 

Red Steel, Rayman, Far Cry... 
{entérate de cómo serán, ya mismo! 
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aventura trepidante i 
que disfrutarás a tope 
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NOTICIAS 


üRAHl NADAL, FICHADO 
RARA NINTENDO DSÜ 



¡Saltó la sorpresa! Rafa Nadal será la 
estrella del nuevo juego de tenis de 
Nintendo DS. Lo podremos jugar a 
partir de diciembre. ¡Menudo regalo! 


Ha sido finalmente la compañía 
Codemasters la que se ha llevado 
el gato al agua. Es decir, la que ha 
conseguido para su nuevo juego de 
tenis a una de las estrellas que más 
brilla en el firmamento actual: el 
tenista mallorquín Rafa Nadal. 

En «Rafa Nadal Tenis» 
podremos disputar un partido 
rápido, participar en diferentes 
torneos y convertirnos en una 
estrella, no sin antes pasar por 
la escuela, claro, y finalmente 
echarnos un multijugador contra 
un amigúete, aunque no tenga 
el juego. En todo caso Rafa es 
el verdadero protagonista. El 
plantel de tenistas no tiene más 
estrellas que la de Nadal. Pero 
tampoco importa demasiado, 
porque el juego del mallorquín 
está perfectamente reflejado. 

Al igual que sus movimientos. 
Nosotros ya hemos probado una 
versión final y sorprende cómo se 
despliegan los "derechazos" y la 
forma tan peculiar del golpeo de 


Nadal. Por supuesto el aspecto 
físico es increíblemente realista, 
pongamos la camiseta, el pantalón 
o la raqueta que le pongamos. Sí, 
sí. que también hay una tienda, y 
premios, y una pantalla que refleja 
los progresos en los 20 diferentes 
torneos. En ella podrás ver cómo 
mejoran tu saque, el revés, el mate, 
la velocidad y tu derecha. 

La compañía que se ha ocupado 
del desarrollo del juego es Virtual 
Toys, y lo decimos con orgullo 
patrio, que para eso son de aquí. A 
ellos se les ha ocurrido una doble 
forma de controlar este tenis. 

Una, tradicional, a base de cruceta 
y botones para golpes normales, 
liftados, globos y especiales. La 
otra, con el puntero, diferente pero 
con muchas posibilidades. 

En fin, que tras la primera prueba 
con «Rafa Nadal Tenis» nos queda 
un sabor de boca genial, aunque lo 
mejor es sin duda poder anunciaros 
en primicia este increíble fichaje. Y 
para colmo será exclusivo en DS. 





Sendllos, dobles, caballeros, 
señoritas; podrás disputar un partido 
rápido en cualquier modalidad, si 
bien no estarán disponibles todos los 
torneos. Habrá que desbloquearlos. J 





NUEVOS ACCESORIOS 
PARA MIMAR TU DS 

Ordena tu Nintendo DS 
y protege las tarjetas. 

A partir de ya puedes encontrar en las tiendas dos 
nuevos accesorios para mimar y personalizar tu DS. 

Ambos son de la compañía Hori, los distribuye Virgin Play 
y están licenciados por Nintendo, o sea que son oficiales. 

Por un lado tenemos DS lite Protector, una funda muy 
original y práctica con la que evitarás que tu DS se ensucie 
o se raye... ¡para cuidarla al máximo! Y por otro está el DS Lite 
Valué Pack que con este nombre tan molón, incluye 6 fundas 
de diferentes colores para proteger tus juegos preferidos, 
además 

de un súperpuntero chulísimo. Las fundas protectoras están 
decoradas con ilustraciones de los héroes más guays de 
Nintendo, Mario, Luigi, la princesa Peach... ¡menudo detalle! 

¿A que te estás preguntando cuánto cuesta llevar a la moda 
tu DS? Vamos a ver... la funda protectora la puedes conseguir 
por 17,95 Euros mientras que el DS Valué pack cuesta unos 15 
Euros (las navidades están cerca así que siempre puedes apuntar los 
packs en la lista de los Reyes Magos, ¿no?). Ya no tienes excusa para 
que tu DS sea igual a las demás... ¡conviértela en única y exclusiva! 


fundas para guardar tus 
juegos más un puntero 
por sólo 15 Euros. 
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Raquetazos a tope. El juego 
de Nadal estará perfectamente 
recreado. Sus derechazos, la forma 
de golpear, incluso los movimientos 
Este tenis promete realismo total. 


un poco mas 




Doble fonna de 

. juego. A este tenis 
■ se puede Jugar con 
la cruceta o bien 
con el puntero. 

Esta forma resulta 
más original, pero 
también te costará 


Ei look de Nadal también estará 
bien reflejado. Aunque, eso si, 
podremos pasar por la tienda y 
comprar equipamiento si hemos 
ganado los premios suficientes. 
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Rafa Nadal, el tenista 
de moda, ha puesto 
sus nombre, aspecto 
físico y hasta sus 
mejores golpes, en 
el juego de tenis que 
lanzará Codemasters 
estas navidades. Sin 
duda va a ser un 
bombazo en DS. 


«AMERICAN DRAGON», EN DS 
A PARTIR DEL 9 DE DICIEMDRE 

El héroe más chulo de la tele, por fin dará 
el salto a la doble pantalla con un juego genial. 



Tras un inesperado retraso, por fin 
Jake Long, el prota de la serie de Disney 
'American Dragón', tiene a punto su nueva 
aventura para DS. Y seguro que vas a flipar 
cuando tengas suficiente poder místico 
y... bueno, ¡empecemos por el principio! 
«American Dragón» es un plataformas con 
mucha acción, en el que de inicio controlas 
a Jake y debes esquivar y liquidar a los malos 
que salen al paso. Pero en un momento dado, 
cuando consigues el poder suficiente y dices 
"¡Adelante!" al micro de tu DS, Jake se 
convierte en dragón y entonces puedes echar 
mano de un montón de súperpoderes: volar, 
ser inmune, lanzar fuego... 

Tanto si eres fan de la serle como si nunca 
has oído hablar de ella, dentro de muy poco 
disfrutarás en tu DS de un juego genial, con 
un montón de minijuegos y un héroe guay. 





NOTICIAS 



m 








¡Canta! Pues s(, cantarás al micro de tu DS 
para abrir ios cofres que vayas encontrando. 


r tr’ ^ r J? El rey Neptuno y las 
habitantes de Atlántica necesitan tu 
ayuda. Te irán proponiendo misiones 
y tú deberás completarlas a base de 
puntero. En total, 16 fases que harán 
las delicias de los más peques. 




Q 6 de los 10 juegos más vendidos en 
Japón son para Nintendo DS. Ei rey es 
«Animal Crossing», seguido muy de cerca 
por «New Mario Bros.» y «Brain Training». 


B 125.000 Final Fantasy V de Game Boy 
Advance han salido de las tiendas niponas 
tras solo una semana a la venta. 


¡PREPARATE A SENTIR LA 
MAGIA DE «LA SIRENITA»! 

Atención a los más peques, ¡llega 
una aventura que os encantará: 

Ariel, la famosa sirenita de Disney, os invita a conocer su Reino 
y sumergiros en un mundo de aventuras, magia y diversión en 
Nintendo DS. De su mano y junto a Fíounder y el resto de los 
simpáticos personajes submarinos, tendréis que usar toda vuestra 
habilidad con el puntero y la pantalla táctil para recoger caracolas, 
llevar a las pequeñas medusas junto a su mamá, recorrer cuevas 
submarinas.... A partir del 9 de diciembre y también estará en GBA. 


B 124 páginas lleva este número de 
Nintendo Acción, lo que nos convierte en 
una revista gigante llena de juegos. 


¿TE APUNTAS A LA NUEVA 
LOCURA DE WARIO EN Wii? 

Ni te imaginas la cosas que 
harás con el nuevo mando. 


LA PRIMAVERA NOS TRAERÁ 
FLORES Y... ¡UN SONIC! 


Ponte en posición y ¡hala!, a practicar el hula-hop. ¿O es que nunca lo has probado? En 
fin, para lo de la dentadura, mueve el mando hasta que los dientes estén frente a la boca... 


«Sonic y los Anillos Mágicos» de Wii nos 
desafiará a correr y vibrar como nunca. 


Q 2.340.000 Pokémon 

Feria y Diamante se han vendido en Japón. 
Los datos recogen hasta la semana del 15 de 
octubre, así que como crezca a este ritmo... 


Wario se va a lucir en Wii con el juego que 
protagoniza, y que veremos a principios de 2007. 

Tendrá más de 200 microjuegos, ultraveloces, en los 
que tendrás que hacer muchas cosas con el mando... 

¡a toda velocidad! Te propondrán pruebas disparatadas, te 
tambalearás, darás vueltas, te agacharás, agitarás los brazos. 
Tan pronto estarás haciendo equilibrios con una escoba, como 
partiendo un tronco al estilo samurái. Y todos querrán unirse a 
tu fiesta. ¡Con tanto ejercicio, dirás adiós al gimnasio! 


El nuevo Sonic para Wii 
es uno de los juegos que 
esperamos con más ganas. 

Lo que hemos podido probar 
hasta ahora nos ha puesto los 
dientes largos. «Sonic y los 
Anillos Mágicos» es rápido, 
precioso, utiliza el mando 
de la consola con absoluta 
precisión y para colmo será 
larguísimo. Por si es vuestro 
primer contacto con él, os 
contamos que Sonic 
debe localizar cuatro 
gemas mágicas que 
le permitan escapar 
del mundo en que 
ha sido apresado, 
inspirado en las mil 
y una noches. Así 
que a la carrera 
y sorteando 
todo tipo de 
obstáculos, 
deberá recoger 
un montón 
de anillos y 
^ enfrentarse a 
- mogollón de 
enemigos. Lo 
jugaremos en primavera. 


La velocidad será impactante. Pero no perdáis detalle 
de los escenarios, que briilarán al máximo en Wii. 


Esquivar los pinchos y otras trampas será una de las 
ocupaciones de Sonic. Ojo ai movimiento del mando. 
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Sega nos da la oportunidad 
de jugar con el Sonic original 
el juego que lo empezó todo. 


SCORC ir 
riHE«G«: 02 
RINGS 1 


Ah, qué tiempos aquellos. 
Se llamaba «Sonic the 
Hedgehog», y hace 1 5 años 
nos presentó a un erizo 
llamado Sonic que arrasó 
en la consola Megadrive, 
de Sega. ¿Quién no se 
acuerda? Controlamos 
al erizo azul por fases 
plataformeras a tope, y 
entre loopings, saltos y 
recoger anillos se nos 
iban los días y las tardes. 

La noticia es que el erizo 
ha vuelto... tal cual. «Sonic 
the Hedgehog» llegará a 
GBA muy pronto, con el 
espíritu y el aspecto del 


juego original. Sus siete 
fases, las zonas de lava, las 
cataratas y la recolecta de 
anillos. Eso sí, para celebrar 
el cumple del chaval se 
han incluido algunas 
mejoras jugables, como 
el movimiento "Spin Dash" 
que sólo pudimos ver a 
partir de la segunda entrega. 
Con este movimiento, Sonic 
podrá librarse de más de un 
peligro. Además, para los 
fans de lo "retro", se podrán 
desbloquear las melodías 
originales, que se ocultarán 
como un secreto a lo largo 
del juego. ¡Toma notición! 


¡El Dr. Robotnik original! Ahora podremos saltar 
sobre su nave y cascarla en nuestra Game Boy. 


Está tal cual. Los gráficos, escenarios, el 
aspecto de Sonic. ¡No digáis que no es flipante! 


LLEGA LA HEBRE «SPECTROBES» 

El esperadísimo RPG de Buena Vísta 
Games llegará en marzo a nuestra DS. 


^UNA AVENTURA QUE VA A 
ROMPER MOLDES EN DS 

Se titula «Undercover: Dual 





motives» y llegará en marzo. 


No te quedes embobado con la pantalla y presta atención a 
la historia que propone «Undercover». Porque en esta aventura 
tendrás que combinar las habilidades de dos personajes que 
trabajarán de forma independiente en la doble pantalla. Si 
te ha picado el gusanillo, tranqui, seguiremos informándote. 


RES DE 
LOS CONCURSOS 


CONCURSO NINTENDOGS DALMATA: Pedro Javier Mancera Bravo (Málaga); 

Guillermo Díaz Pérez (Asturias), Xiufen Huang (Barcelona), Guillermo Casal (Burgos), Josué Haro Martín (Girona), 
Manolo Sánchez Bejarano (Huelva), Rodrigo Villa Martín (Madrid), Paula García Estrada (Madrid), Jorge Seislices Guillén (Madrid), 
Carolina García Pérez (Murcia), Aarón Valladares (Valladolid). 


Los Spectrobes, unas criaturas 
prehistóricas de diferentes colores, 
tamaños y formas, van a arrasar pronto 
tu DS. A partir del 15 de marzo podrás 
evolucionar y aumentar los poderes de 
estos "bichejos" para derrotar a los que 
quieren acabar con la galaxia. Antes, 
eso sí, habrá que despertarlos. De 
eso se encargarán Rallen y Jeene, dos 
humanos que nos acompañarán en el 
juego. ¿Estás listo? Sólo en tu DS. 


La puesta en escena de 
este innovador juego de 
aventuras será genial. 
Nos atrapará enseguida. 


Podremos crear Spectrobes a nuestra medida y 
prepararlos para estos intensos combates. 
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Promete ser una evolución de los 
temibles combates de ^Colosseum». 



Los nuevos Pokémon de Perla y 
Diamante lucirán asi en Wii. 


¡PRIMERAS IMAGENES 
DE POKéMON PARA WII! 


UN NUEVO 'STAR WARS' PARA 
DS COMPLETAMENTE EN 30 

«Star Wars: Lethal Alliance» llegará a la 
doble pantalla a primeros de diciembre. 


El estudio de Ubisoft en 
Marruecos tiene a punto 
el último y esperadísimo 
juego de 'Star Wars'. Se 
titula «Lethal Alliance» y se 
desarrolla entre los episodios 
III y IV, justo antes de que 
Lela consiguiera los planos 
de la estrella de la muerte. 
Precisamente a nosotros 
nos tocará jugar el papel de 
Rianna Saren, con la misión 
de obtener esos planos. 

Toda la acción correrá en 
DS en completo 3D, nos 
moveremos por zonas bien 
conocidas para los fans de 
Star Wars, como Mustafar 
o Tatooine. Tranquilos, que 
además visitaremos nuevas 
localizaciones como Despayre, 
Dan uta o Alderaan. 

Esta versión Incluirá varios 
minijuegos táctiles que 
nos desafiarán a lo largo de 
la aventura, además de un 
multijugador a cuatro por 
Wi-Fi, incluso se habla de 
un posible modo oniine. Lo 
veremos cuando esté listo, a 
primeros de diciembre. 




Si ia puesta en escena parece impactante, en Ubisoñ 
aseguran que ia jugabilidad será aún más demoiedora. 


i En diciembre saldrá en Japón 
! «Pokémon Battie Revolution». 


El 14 de diciembre se estrena en Japón el juego más esperado 
por los Pokéfans. «Pokémon Battie» se conectará a las ediciones 
Perla y Diamante, y podremos transferir a los nuevos Pokémon 
desde la DS y usar la pantalla táctil para seleccionar ataques en 
las batallas 3D que se desarrollarán en diez diferentes escenarios. 
Por si no fuera suficiente, «Pokémon Battie» estrenará la conexión 
Wi-Fi de la Wii, de modo que podremos combatir con Pokéfans de 
todo el mundo. ¿Cuándo llegará a Europa? El año que viene... 


r vaa estar en el juego, 
claro, pero ios protas de 
verdad serán los nuevos 
legendarios de las ediciones 
Perla y Diamante. Menudo 
combate prometen... unos 
contra otros, o en pareja, 
o en equipos de cuatro... 




¡TOMA LA CIUDAD AL VOLANTE 
DE LOS MEJORES COCHES! 

La nueva entrega de «Need for Speed» 
cuenta con chulísimas opciones tuning. 

Acaban de salir a la venta las versiones portátiles del nuevo «Need for Speed 
Carbono». EA Games vuelve a sumergirnos como nunca en el mundo de 
la velocidad y las carreras nocturnas con juego impactante. Nuestro primer 
contacto con la versión DS (44,95 Euros) nos ha puesto los pelos de punta. 
Temazos musicales, velocidad, un control brutal y un modo carrera con 
mucha miga detrás, escenas estáticas chulísimas, y sobre todo coches, 
buenos coches, muchas piezas, mucha mecánica y de calidad, para dominar 
la ciudad y poner a las demás bandas a tus pies. No te pierdas la review que 
estamos preparando para el número que viene. ¡Te lo vamos a contar todo! 



Vas a Hipar con las nuevas opciones de tuneo de los coches. Aunque lo mejor será que 
todas las carreras irán acompañadas por una banda sonora de las que quitan el hipo. 
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Estas Navidades queremos celebrar contigo nuestro 20 
Los 7 juegos de UBISOFT disponibles en el lanzamiento 
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Double Agent 
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Más info y sorpresas en: 


MNN.zoaniversarionavidad.conri 


aniversario regalándote 30 Euros por La compra de 3 de 
de Nll. Gracias por seguir jugando con nosotros. 


* Para participar en esta promoción tienes que comprar [a la vez] 3 de Los juegos que se muestran en este anuncio en cualquiera de Las 
tiendas que aparecen a la izquierda y automáticamente te descontarán 30 Euros del precio final. Validez de la promoción: desde el l de Diciembre 
de 2006 hasta el 6 de Enero de 2007. Oferta válida sólo para España y durante el tiempo indicado. Juegos incluidos en la promoción: Red Steel, 
Rayman Raving Rabbids, Splinter Cell Double Agent, Colegas en el Bosque, Monster 4x4 Norld Circuit, GT Pro Series, Far Cry Vengeance. 







Tactical Assault Lethal Alliance 


Diviértete con Nintendo DS y UBISOFT 


Estas Navidades queremos celebrar contigo nuestro 
de 3 juegos de UBISOFT para Nintendo DS. 


GAME 
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GameStop 
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Computer Superstore 


Carrefour <1^ 



y Tiendor 
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9 Asphalt 2 

Urban GT 


# Colegas en 
el Bosque 


# Horsez 


Catz 


Más info y sorpresas en: 


N NU. ZOaniversarionavidad.com 


zo aniversario regalándote 20 Euros por La compra 
Gracias por seguir jugando con nosotros. 


* Para participar en esta promoción tienes que comprar [a La vez] 3 de los juegos que se muestran en este anuncio en cualquiera de Las tiendas 
que aparecen a la izquierda y automáticamente te descontarán 20 Euros del precio final. Validez de La promoción: desde el l de Diciembre 
de 2006 hasta el 6 de Enero de 2007. Oferta válida sólo para España y durante el tiempo indicado. Juegos incluidos en la promoción: Lost 
Magic, Catz, Horsez, Star Nars Lethal Alliance, Asphalt 2 DS. Urban GT. Colegas en el Bosque, Star Trek. 


€> Todos los derechos reservados. Todas las marcas son propiedades de sus respectivos dueños. 
NINTENDO DS IS A TRADEMARK OF NINTENDO. 


r 


NOTICIAS 


¡VEN A DESCUBRIR «RATÓNPOUS»! 

Es la Última película de Dreamworks, y 
estará muy prontito disponible en tu DS. 


Imagínate por un momento que eres 
una rata. Pero no una rata cualquiera, 
sino una guay, una rata finolis de la 
alta sociedad. Tu nombre es Rody, y 
hay que reconocer que vives como un 
señor... ratón. En fin, un buen día se 
te cuela una rata de los bajos fondos 
en la casa. Una muy lista llamada 
Syd, y cuando intentas echarla, es 
ella la que consigue que caigas en los 
bajos fondos. En Ratápolis... Esta es 
la historia que vas a ver en todos los 
cines a partir del día 1 de diciembre, 
que es cuando se estrena esta peli de 
Dreamworks. Pero antes, el día 24 de 
noviembre, llegará a DS convertida en 
una aventura de acción y plataformas 
que va a ser todo un puntazo. Pues 
sí, porque además de la genial puesta 
en escena, encontrarás mucho humor, 
situaciones desafiantes y divertidos 
mínijuegos para que pongas a prueba 
tu dominio del puntero y el micrófono. 
Además, podrás disfrutar de la 
aventura solo o con un coleguilla. No 
digas que no te pica la curiosidad... 


Durante el juego podremos controlar a los tres 
personajes (ratas, sí) protagonistas. 



Kensíngton 




^TRAS lA MODA DE LOS 
PERRnOS... ¡LOS PONYS! 

Los amigos de «Pony Friends» 
invadirán las DS en marzo. 

En «Pony Friends», de Eidos, no sólo deberás cuidar a tu 
pequeño pony, además podrás elegir entre una gran variedad 
de colores para su pelo y accesorios (sillas de montar, 
herraduras...) con los que personalizarlo al máximo. Cuando lo 
hagas, podrás entrenarlo para que se convierta en el más 
rápido y presentarlo a todas las competiciones. 




El nuevo Mario de Wii volverá a 
marcar las líneas de cómo serán 
las plataformas del futuro. 


La noticia que queríamos contaros 
▼V sobre el nuevo «Mario Galaxy» ya 
la tenéis delante. Nos referimos a 
estas dos nuevas pantallas de la 
versión Wii que acaban de ver 
1 la luz. Nintendo las publica con 

' * í I cuentagotas, de modo que vale la 

pena dedicarles este espacio. En ellas, 
no nos digáis que no, se observan las 
HP ) líneas maestras de lo que serán las 
^ plataformas del futuro. Y si pensáis 
que los escenarios y situaciones que 
atravesará Mario serán muy originales, 
os emocionarán aún más cuando sepáis 
lo que hay que hacer con el mando y el 
nunchako para superarlas. Ambos mandos 
intervendrán para terminar de dar forma al 
arcade de plataformas más revolucionarlo. 
Eso sí, hasta 2007 nada. 


La aventura de Mario transcurrirá en diferentes 
planetas donde cumplirá misiones de varios tipos. 


Esta vez viviremos situaciones de lo más 
emocionante. ¿Haciendo surten la lava? ¡Ummm! 



\ 





3x2 

al comprar tus juegos de 

GAME BOY ADVANCE 




S>WIE BOY AP^CE 


ores de 


ffOBBY 

CNirtNw ^ 


&^X3lÍ 



innie 

the Pooh’s 


Rumbly Tumbly 
Adventure 


^^tar Nars 
Episode III 
Revenge of 
the Sith 


ifl^ayman 

Hoodlum's Revenge 


i|^ack de: 

Rayman 

lOth Anniversary 


Kong 

The Official Game 
of the Movie 


H|Pack de: 
Ninníe 
the Pooh’s 

Rumbly Tumbly 


^Pack de: 

Prince of Persia 

Las Arenas del 
Tiempo + Lara Croft 


Adventure + 


Tomb Raider 


Rayman 3 


The Prophecy 


Diviértete en 


Game Boy Advance con UBISOFT 


Estas Navidades queremos celebrar contigo nuestro 20 aniversario regalándote 1 juego. Compra 3 juegos 
de Game Boy Advance de Ubisoft y uno será gratis. Gracias por seguir jugando con nosotros. 


Mas info y sorpresas en: 

MMM.20aniversarionavidad.com 


GAME*)' 


GameStop 


Participan: 


Carrefour <tf 



y TKndor ClC«»k¿nfl^ 


* Para participar en esta promoción tienes que comprar [a la vez] 3 de Los juegos que se muestran en este anuncio en cualquiera de las tiendas que aparecen 
arriba y uno de ellos será totalmente gratis. Validez de La promoción: desde el i de Diciembre de 2006 hasta fin de existencias. Oferta válida sólo para España y 
durante el tiempo indicado. Juegos incluidos en la promoción: Rayman 10 Aniversario, Pack Rayman 3 + Winnie the Pooh, Pack Principe de Persia + Lara Croft Tomb 
Raider the Prophecy, Rayman Hoodlum's Revenge, Star Wars The Revenge of the Sith, Winnie the Poth. Peter Jackson's King Kong The Official Game of the Movie. 


© Todos los derechos reservados. Todas las marcas son propiedades de sus respectivos dueños. GAME BOY ADVANCE IS A TRADEMARK OF NINTENDO. 



NOTICIAS 




Viviremos intensos combates entre ios protagonistas de toda ¡a saga Dragón 
Bali. Desde los primeros episodios hasta el final de 'Dragón Ball GT'. 



Con el mando y el nunchako haremos Cada luchador tendrá su propia 
movimientos Increíbles en la batalla. gama de ataques. Algunos, terribles. 


LOS GUERREROS DRAGON 
RALI SE REUNEN EN Wii 


«DBZ Budokaí Tenkaichi 2 » para 
Wíí estará listo esta primavera. 



Hasta 120 guerreros han acudido a 
la llamada del nuevo juego para Wii. 
En total, nos proporcionarán 
más de 60 horas de juego 
en combates 3D que 
pondrán a prueba nuestro 
estado de forma (lanzar los 
kamehameha con el mando y el 
nunchako). Viviremos la historia de 
toda la saga, desde Dragón Ball a DB 
GT, combatiendo en batallas uno contra 
uno o por equipos. Estos argumentos, más 
i puesta en escena bestial, le bastarán 
^al juego de Goku para colocarse entre 
I los más buscados de Wií. Sólo un 
f pero; habrá que esperar a primavera. 


' Goku empezara a lucirse 
en USA con su Budokai, pues allí será 
juego de lanzamiento. En Europa habrá 
que esperar un poco, pero mientras 
podéis ir practicando el movimiento de 
lanzar magia con los dos mandos... 


UN JUEGO QUE MEZCLA HARRY 
POnER CON STAR WARS... 

... Eso promete, se llama «Magical 
Starsign» y llega a DS a primeros 2007. 


«Magical Starsign» está 
dando mucho que hablar 
en revistas y medios oniine. 
Todo el mundo está deseando 
conocer todo lo posible 
de este juego firmado por 
Brownie Brown, la gente que 
ha hecho «Sword of Mana». 
¿Que por qué? Pues porque 
dicen que puede convertirse 
en el acontecimiento RPG 
del año que viene. Os 
contamos más o menos de 
qué va. Seis estudiantes 
de una academia de magia 
deben viajar por el sistema 
solar para encontrar a su 
profe desaparecido. Por el 
camino conseguirán nuevos 
hechizos, combatirán con 
todo tipo de monstruos y 
recorrerán peligrosos planetas. 
Cada uno de esos magos 
pertenece a una escuela que 
basa su poder en uno de los 
7 elementos; agua, tierra, 
fuego, viento, madera, luz y 
oscuridad. ¿Os vais haciendo 
una idea? Pues añadidle 
gráficos coloristas y una 
historia con mucho humor. 



El mejor Rol se dará cita de nuevo en tas pantallas de 
Nintendo DS con un juego que promete impactamos. 


MARIO Y FOX SE DESPIDEN 
HASTA EL AÑO QUE VIENE 

Ya tienes dos buenos argumentos para 
que pasen cuanto antes las navidades... 

¡Todos tranquilos! Sólo ha habido un pequeño cambio de planes en la 
programación de sus nuevos juegos. Mario, con sus basket, y Fox, con su 
arcade de naves, estarán aquí cuando menos lo penséis. El arcade espacial 
de McCIoud y sus colegas aterrizará en DS exactamente el 26 de enero. Ya 
sabéis que pondrá en juego un juego de acción con un toque más estratégico 
que en ninguna de sus entregas anteriores. Sí, sí, tendremos que interceptar las 
naves enemigas en la pantalla táctil y... bueno, el mes que viene habrá más. Y 
respecto al basket de Mario, sólo hemos podido confirmar que estará listo en el 
primer trimestre, así que habrá que tener un poco de paciencia. 



El nuevo basket de Mario se retrasa sin fecha (quizá primavera), así que esperaremos para 
alucinar con sus alley-hoops; lo mismo para el juego de Fox, que veremos en enero. 







Conúcelo en 


¡DoinftjndD tus ormos y sumérgete en el tiroteo mos 
iocodedesQtoscodottt) 


'f’Voctflntesofflfl^ 


f ^ renta a partir del 


Play5tation,2 


<SAA1£ Bóyi^ÁNCÉ 




egistorod tradsmarfcs or tradcmarfcs of Microsoft Corporation in thc U S. and/or other 
>gl6torod tradomarks of Sony Computor Entortainmont Inc. Alt Rights Roservod. 
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EL ARMA ESTA EN 

¡DOMÍNALA! 


Disponible 
a partir del 
7 de Diciembre 


Redsteelgame.com 

sólo en 


w 


www.pegi.info 









Según nuestras informaciones, habrá 24 
juegos disponibles el primer día que salga a la 
venta Wii. En el número anterior empezamos 
las previews de cada uno; ahora, rematamos 
el trabajo. Y como lo prometido es deuda, 
entrevistamos a los jefes de Nintendo España. 
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Ll 
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V 1 


D©(ÍMIí0(3!D(ÍMíISSE^ 


Jueqos que salen la venta 
el mismo día que Wii: 

• Bob Esponja THQ 

• Cali of Duty 3 Activision 

• Cars... THQ 

• El Corral THQ 

• FarCry Ubisoft 

• Colegas en el Bosque Ubisoft 

• Gottiieb Pinball System 3 

• GT Pro Series Ubisoft 

• Happy Feet Midway 

• Marvel Alliance Activision 

• Metal Slug Anthology SNK 

• Monster 4x4 Ubisoft 

• NfS Carbono EA Games 


• Rampage Midway 

• Rayman Raving Rabbids .. Ubisoft 

• Red Steel Ubisoft 

• Splinter Cell Ubisoft 

• Super Fruit Fall System 3 

• Super Monkey Ball Sega 

• The Ant Bully Midway 

• Tony Hawk 

Downhill Jam Activision 

• Wii Play Nintendo 

• Wii Sports (incluido en el pack) 

• Zelda Twilight Princess ..Nintendo 


Juegos para la Consola Virtual: 


I La consola virtual es uno de 
los Canales Wli. A través de él 
podremos jugar con los mejores 
juegos de todos los tiempos 
diseñados para las consolas NES, 
Super Nintendo, N64, Megadnve y 
TurobGrafx. 

I Estos juegos se descargan a 
la consola usando puntos Wii, 

que se pueden comprar bien a 
través del canal de compras Wii 
(con tarjeta de crédito) o con una 
“tarjeta prepago de puntos Wii” 

(a la venta en tiendas). Su precio: 
20 Euros por una tarjeta con 2.000 
puntos. 


■ Precios para los Juegos 
disponibles en 2006: 

• juegos de NES: 500 puntos (5 €) 

• Super Nintendo: 800 puntos (8 €) 

• Nintendo 64: 1 .000 puntos (1 0 €) 

• Megadnve 800 puntos (8 €) 

• Turbografx: 600 puntos (6 €) 

■ Juegos disponibles el 
primer dia de Wii: 31 

• 16 juegos de Nintendo (Donkey 
Kong, Legend of Zelda, Super 
Mano 64...) 

• 1 0 juegos de Megadnve (Sonic, 
Golden Axe, Ecco the Dolphin, 
Gunstar Heroes...) 

• 5 juegos de Turbografx 
(Bomberman, Super Star Soldier...) 













‘ i n . Aquí tendrás que 
mover e) mando de forma 
iropJ^Mij 


Probablemente será el segundo juego que 
te compres para Wii. con permiso de Zelda, 
naturalmente. Y es que la oferta es tentadora. 

«Wii Play« es mucho más que urta colección de 
divertidos minijuegos... ¡es un maruio por la cara! 
Sí. porque el juego incluye un mando Wii. Y si no 
nos fallan las cuentas, te sale por 50 Euros. O 
sea. mando Wii gratis (el resto de juegos estará 
alrededor de los 60 Euros). 

En fin, cuando lo tengas en casa tampoco 
te arrepentirás al conectarlo. Para nada. Los 
minijuegos son sencillos, directos y súperadictivos. 


Incluyen un billar, un juego de pesca, tiro al plato, 
ping-pong y varios desafíos relacionados con el 
canal Mli. ¿Como que no sabéis lo que es eso? 
Pues sí. chavales, es uno de los Canales Wii más 
chulos. Ese que nos permite “dibujarnos” nuestra 
propia caricatura y luego introducirla en algunos 
juegos. Os suena, ¿verdad? Aquí podréis hacer 
cosas muy chulas con vuestros retratos, porque 
habrá varios minijuegos disertados para ello. Así 
que ya veis que «Wii Play* va a merecer la pena 
por muchas cositas, además por supuesto de 
hacerse con un nuevo mando por el morro. 


í 


Con esto minijuogo le 
cogerás el tranquillo enseguida a 
lo de apuntar. O eso. o los ovnis a# 
llevarán a los coíegflgi,Tú verát. 


í f : tí I i.l 15 controlas esos “clips" para hacer 
que la bola rebote en ellos y entre en la portería. 


GOnUEB PINBALL 

¡El pinbali más clásico se suma a la 

diversión! A puntito de cerrar este número, los 
chicos de System 3 anunciaron dos nuevos juegos para 
el estreno de Wii. Uno de ellos es este «Gottiieb Pinbali 
Classics», un homenaje a los primeros pinballs que 
podremos disfrutar con renovados gráficos, mogollón de 
efectos y las infinitas posibilidades del nuevo mando Wii. 
Por lo que sabemos, habrá multitud de mesas diferentes 
a nuestra disposición, con lo que cualquier fan de este 
“deporte recreativo” quedará más que satisfecho. 


n;4»ri 


I 


o Tipo de juego: Minijuegos OCompañía: Nintendo OLanzamiento; con la consola j ■ ^ S 










oTlPO de luego! 


oCoBipaníaiTHQ T 
o Lanzamie nto; con 




Por fin salen nuevos detalles a la luz. ei 

primer juego de EA Games para W¡¡ se guarda a buen 
recaudo en las oficinas de la compañía de Canadá. Por 
eso, que nos ofrezcan nuevos detalles de esta versión nos 
parece siempre importante. En este caso han presentado 
las formas de juego con el mando Wli. Habrá 4 opciones 
de combinación con nunchako. La que estará por defecto 
nos permitirá controlar la acción sólo con el mando Wii, 
colocándolo en horizontal, en plan volante. Seguirá el 
estilo de «Excite Truck». Lo veremos el día 9 de diciembre. 


El nuevo «Cars>* tendrá mucho de la 
versión de GameCube. Las carreras, la 
estructura con misiones de búsqueda de 
ítems, y los diferentes minijuegos. así nos 
lo han recordado. Pero claro, uno echa 
mano al mando de Wii y la cosa cambia 
bastante. Lo podemos decir porque lo 
hemos probado, claro. Manejar a Rayo 
McQueen será coser y cantar, cogiendo 
el mando como si fuera un volante y 
ladeándolo tranquilamente. Por el camino 
podremos derrapar (cruceta) acelerar, 
frenar y saltar (moviendo el mando hacia 
amba). Dos cosas nos han sorprendido 
además: el aspecto gráfico, que será 
chulísinrx). y la banda sonora, ¡genial! 


Li F' ^ i . : de los cochea 
^ será cogiendo el mando 
como tu fuera un volante. Y 
para derrapar, la cruceta. 


Current: 01:30.13 




iimííiíítíú&E a tuttiplen, que terKfremos que ir 
desbloqueando. Muy útil, ese radar a la izquierda 


^ y en general todo 

Jugador. Serán colorista. 








Tiene gráficos solidos, pero lo que es mas importante, . / \ 

tiene una jugabilidad que es interesante y única" 

-IGN 
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Tácticas en tiempo real para Nintendo D5 y P5P 


Combate en tiempo real Multijugador UJireless Dos campañas completas Cinco carreras jugables 
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OTiPO de juego: Arcade | 

O Compañía; SEGA j 
o I anzamiento: 9 diciembre 


La apuesta de Sega para el estreno de 
Wii es el divertido «Monkey Ball»*, que tan 
bien ha funcionado en GameCube y OS. 
Algo debe tener, sí, cuando la compañía 
nipona ha decidido adelantarlo a su clásico 
Sonic. Y sí que lo tiene, sí. El juego lleva la 
diversión en sus chips. Además, su plan es 
perfecto para darle caña ai mando. En las 
fases do “aventura", control horizontal para 
movernos por el laberinto lleno de plátanos 
y movimiento hacia adelante para saltar. 
Eso, el salto, será uno do los estrenos. Pero 
habrá más: llegan dos nuevos personajes 
que se unen a los AiAi, Meemee. Gongon 
y Baby; se trata de la mónita Yanyan y el 
anciano Doctor. Ahora cada personaje 
tendrá diferentes niveles de fuerza, 
velocidad o aceleración, incluso su tamaño 
y peso Influirán en la aventura. El otro gran 
estreno son 50 nuevos “party-games" en 
los que nuestra habilidad con el mando 
tendrá mucho que decir. ¿No os apetece 
cargarlo ya en la Wii y empezar a pasarlo 
en grrande? Tranquis, ya llega... 


siguen en sus 

bwüOes. pero esta vez todo ha 
oácm: desda el níimero de héroes a 
tos metros cuadrados de escenario. 



Grandes joyas de toda la vida. Eso, de ayer, hoy y 

siempre. Porque esta antología de Metal Slug para Wil incluirá 
hasta siete entregas de este arcade nacido en las recreativas 
y con marca SNK. Del 1 al 6 más la versión X. A los más 
“carrozas” se le estará haciendo la boca agua: jugar con todas 
las ediciones de este juegazo de acción es como regalarle al 
doctor Vílchez todas las temporadas de ‘House’: un acierto. 
Los demás, algunos recién llegados, alucinaréis con el 
dinamismo y la rapidez de acción de un arcade de disparos 
en 2D que explotará el uso del mando. El día 9 de diciembre. 








UN MODO 
MUY SOCIAL 


Pues sí, está claro que Wlí va a 
ser una consola muy social, que 
potenciará el multljugador para que 
lo paséis en grande compartiendo 
los retos más chulos. En «Monkey 
Ball» este objetivo se va a cumplir 
con creces. Que sepamos, casi 
todos los minijuegos serán 
multljugador, y aunque la pantalla 
se divida en cuatro, la diversión se 
multiplicará por mucho más. 


B^E^ES y SdRPRES^J^ft.^^ 


dospersomajesm 


50 NÜEVOSWHÑI JUMOS. 


El juego del martillo irá de 

machacar más rápido que el resto. 


Toca correr y saltar obstáculos. 
A ver quién está en mejor forma... 


: i i de nivel probarán 
tu destroza con d mando. 
Deberás localizar sus puntos 
débiles para mandarle a casa. 


los 50 mmi|ucQOS habrá 
algunos tan chulos como este 
combate do boxeo. jPon los 
puños, y mandos, en alto! 


<@^ 000/020 ^ 


. Ni lo preguntéis. Así de divertidos y 
originales serán algurros de los minijuegos de «Monkey Balt 


ÜB(0 ! tendrán niveles diferentes do velocidad, fuerza y 

aceleración. Su peso y tanraño también Influirán en el juego. 







m 




EL CORRAL 

La nueva peli de Nickelodeon, ¡a tu Wii! En 

‘El Corral, una fiesta muy divertida’ vas a pasarlo en grande 
con los animales protagonistas. ¿Animales?, ¿pero es que no 
sabéis que estos “animales” son capaces de hablar? Imagina la 
que se va a montar. Y luego ponlo todo en un juego de Wii que 
empezará en plan aventura con misiones y luego se convertirá 
en un festival total de minijuegos. Usando siempre el mando de 
la consola para... ¡TODO! Desde jugar al golf, billar, golpear a las 
comadrejas, hasta manejar el volante del tractor del granjero... 
Estamos de suerte, el juego de THQ saldrá el día 9, con Wii. 














o Tipo dP jucgoi A cción/RPG_t ggJti 

C ompañía; Nintendo i 
'olánzamiento: 9 dici embre 

— ' ' -WM 


Se acabó la espera. El nuevo Zeida está 
terminado, acabado, entregado. Y según lo 
que henros podido ver. si imagirrabas una 
gran averrtura ya puedes ir cambiando el 
chip. Esto será mucho más grande de lo 
que crees. Ni cuando recibas el encargo 
de llevar un regalo al castillo de Hyrule. 
en tu primera toma de contacto, te harás 
urra idea de lo que te espera. Ni tampoco 
cuando llegues a Ordon y empieces a 
aprender los movimientos de Link. y a 
conocer a la gente. Estas últimas imágenes 
que han aparecido nos permiten hacernos 
una idea más aproximada de la grandeza 
de este juego a sólo días de que aterrice. 


i , ■ unk 

llevará ittii espHUla de madera 
con la que se enfrentará a los 
gobUns que salgan al paso. 
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«as peligroaa» 

por la pnmera mazmorra ayudará a Link en su forma de lobo a acceder a 

P o del bosque. zonas “prohibidas" en el Reinado TWIIight. 


RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION 


Otro clásico que sube de nivel, ¿os 

acordáis de esta espectacular recreativa? Tres enormes 
monstruos se cargaban una ciudad a base de puñetazos, 
empujones y mordiscos. Ahora la acción llega a Wíi con 
una versión exclusiva, con nuevos personajes, modos de 
juego y ñipantes escenarios 3D. Podremos jugar con 40 
monstruos capaces de causar estragos controlados por tu 
mando. Podrás escalar edificios, saltar sobre los peatones 
y causar todo tipo de catástrofes con sólo un movimiento 
de muñeca. Todo tuyo, el 9 de diciembre. 
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A poquísimos días del estreno 
de la revolucionaria Wli, hemos 
hablado con Nicolás Wegnez, 
jefe de marketing de Nintendo 
España, para conocer cómo están 
preparando el “asalto” al mercado 
los chicos de la Gran N. Y por 
lo que hemos visto, desde 
luego los deberes están 
más que hechos. 


Nintendo Acción: Wii es una 
consola revolucionaria, que abre 
un nuevo horizonte en el universo 
de los vídeojuegos. ¿Cuál es el 
secreto para que todo el mundo 
esté hablando ahora mismo de 
esta máquina? 

Níco Wegnez: No es una consola de 
próxima generación... ¡en realidad Wii 
es una nueva generación! Desde el primer 
momento, los creadores de la consola han 
querido abrir un nuevo camino y hacer una 
consola que pueda atraer no sólo a usuarios 
actuales sino también a gente que no haya jugado 
nunca. En la página de internet “wii.nintendo.es” 
hay entrevistas que hace el propio presidente Iwata 
a los creadores de la consola... y allí se descubren 
interesantes aspectos al respeto. 

NA: ¿Cuántos juegos estarán en las tiendas 
el día 9 de diciembre?, ¿y cuántos habrá 
disponibles hasta el mes de marzo? 

NW: Están previstos unos 20 juegos para el 
lanzamiento, de los cuales Zelda, Wli Sports y Wii 
Play son de Nintendo, Hasta marzo se esperan 
muchos más pero aún es pronto para confirmar 
una cifra. Además, justo en el momento del 


Wii 




lanzamiento se esperan unos 15 juegos más en la 
“consola virtual” (echad un ojo al recuadro de la 
página 24, tenéis un listado con estos juegos). 

NA: ¿Qué es y cómo funcionará la Consola 
Virtual en la nueva Wií? 

NW; La Consola Virtual es uno de los canales que 
presentará Wii. En este caso, permite tener acceso 
a juegos de consolas como la NES, Super Nintendo, 
Nintendo 64 y también Sega Megadrive o Turbo 
Grafx (de la compañía NEC). 

NA: Volviendo al estreno de la máquina, ¿se 
sabe ya qué accesorios se pondrán a la venta 
y cuáles serán sus precios? 

NW: La decisión final sobre los precios de los 
juegos es algo que no está en manos de Nintendo 
sino de los puntos de venta. Nuestros precios 
recomendados para los juegos serán de 59,99 Euros 
para Zelda y 49,99 Euros para WiiPlay con un Mando 
Wii. Los accesorios más importantes serán el Mando 
Wii, el Nunchako y el mando clásico, que tendrán 
respectivamente un precio recomendado 39,99 
Euros, 19,99 Euros y 19,99 Euros. 

NA: La consola saldrá en color blanco, 

¿habrá más colores antes de Navidad? 

NW; De momento sólo esta previsto que salga en 
blanco... y realmente verás que es muy bonita. En el 
futuro no se descarta que salga en más colores pero 
tampoco hay nada oficial que confirme que esto 
vaya a pasar. En otras palabras, el hecho de que 
se haya enseñado la consola hace tiempo en color 
negro por ejemplo, cuando aún no se había dicho 
que se llamaría Wii, no significa nada especial. 


“Wii INNOVA lA FORMA DE JUGAR 


QUE CONOCEN LOS JUGADORES 


ACTUALES; ES DISTINTO A LO 


CONOCIDO, FACIL DE USAR Y CON 


UN MONTON DE POSIBIUDADES.” 


NA: ¿Estáis contentos con el pack de la 
máquina, que incluye el juego Wii Sports? 

NW: Estamos encantados, desde luego. Wii 
Sports va a permitir a mucha gente entender lo 
revolucionaria que es la consola y cómo cambia 
radicalmente la forma de jugar, cómo fomenta el 
lado social de los videojuegos. Además, el hecho de 


JChicos d« Nintendo, ¿Por 
^qué no hacéis más y mejo 
campañas de publicidad? 


, OigM 

' Esta pregunta me inteiesa 
especialmente ya que depende del 
departamento de Marketing en el que 
trabajo y me demuestra que a posar 
de ios grandes esfuerzos que estamos 
realizando desde e! lanzamiento de 
Nintendo DS.. es imposible dejar 
contento a todo e) mundo. 

Campañas mejores... te aseguro que 
no usamos campañas que no nos 
gustan. Lo que pasa es que ahora 
no todas nuestras campañas están 
orientadas al noismo publico, y por 
eso, puede que las que no estén 
pensadas especialmente para tu perfil 
no te gusten, pero de momento nos 
están dando grandes resultados y 
pensamos seguir en esta lín^ 


J¿Por qué hay tantos juegos 
^qua no nos llegan a España? 


Oigueta 

Para traer un juego a España, hace 
falta confirmar un potencial de ventas 
superior al pedido mínimo de juegos 
que se nos requiere para fabricar un 
juego. Cuanto mayor sea el parque 
Instalado de una consola, más fácil 
es alcanzar esta cantidad mínima. 
Aunque cuando hay más usuarios 
suele ser cuando la consola lleva 
atgo de tiempo en el meneado, las 
compañías tienen muchos juegos 
en catálogo y la competencia para 
un título más ‘‘marginal’’ es mayor. 

Todo es más complicado de lo que 
parece desde fuera. Lo bueno as 
que dentro del equipo de Nintendo, 
somos casi todos grandes amantes 
de los videojuegos y sabemos de la 
importancia de traer Juegos que a 
príori no están pensados para Espate. 
Estamos a punto de sacar Phoenix 
Wright en Nintendo OS, y me 
alegra especialmente que hayamos 
conseguido que-se traduzca y se lance 
aquí a pesar ios problemas ini ci a ie s a 
los que nos enfrentamos. 



Nico Wegnez es un ferviente apasionado de Nintendo 
y del tenis. Ni se os ocurra retarle a «Wii Sports», os ganará. 

que todos los usuarios tengan Wii debería permitir 
que mucha gente que no juega, pueda ver y quizá 
experimentar por primera vez en su vida lo que 
divertido que puede ser jugar... con un videojuego. 
Además, el hecho de que incluya 5 deportes nos 
hace pensar que es realmente un oferta muy 
suculenta por un precio de gran consumo. 

NA: ¿Está ya decidida la conexión que tendrá 
Wii con Nintendo DS?, ¿está previsto que 
la consola tenga conectividad con otros 
aparatos/PC, cadena música...? 

NW: Esta confirmada la conexión entre Wii y 
Nintendo DS. En Japón, Pokémon será de las 
primeras licencias en beneficiarse de esta conexión. 
En cuanto a conexión con otros aparatos, usando 
los canales Wii se podrán descargar, visualizar, editar 
fotografías hechas con una cámara digital utilizando 
las tarjetas SD; gracias al “bolletin board” se podrá 
comunicar con otras consolas vía WiiConnect 24 y 
también con móviles, etc... 


“ESTAN PREVISTOS UNOS 20 


JUEGOS DE LANZAMIENTO Y 


5 ADICIONALES 




NA: ¿Se vinculará la imagen de Wii a la de un 
cantante, actor o personaje de éxito, como 
se hizo en DS con tan buen resultado? 

NW: Esto es algo que espero entendáis que no 
podemos comentar. Simplemente os puedo dar 
una exclusiva y es que Estopa no será la imagen 
de Wii... a pesar de que estemos encantados de la 
colaboración con David y José. 


NA: ¿Están satisfechos con la línea de juegos 
que va a salir en Wii? Los licenciatarios 
están apoyando más fuerte que nunca... 


o 
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“AHORA NOS TOCA TRABAJAR 


NO CONFIARNOS E INTENTAR QUE 


EL MAXIMO NUMERO DE PERSONAS. 


PUEDA TOCAR EL NUEVO 


MANDO DE Wil”. 


¿B»jars« los Juegos desde Wü 
costará dinero? 


Cuántos slots tiene pera 
SO?, ¿se podrán usar tarjetas 
de mayores capacida 




El esperado Zelda TWilight 
Princess ¿saldrá en para QC 
en Europa o sólo saldrá la 
versión Wii? 


¿Por qué Iwata me miente 
diciéndome que cuando 
vea los gráficos de la Wii 
diré WOW? Pues eso no ha 
pasado. 






: I i I 


lOTFI 


^ JavtPB 

I fetá previsto que salga la versión de 
QaméCube en España esto año. 


^ ¿Habrá consolas Wii 
para todos? 

Estamos haciendo 
lo posible para traer 
el máximo número 
de unidades. Sin 
embargo, estimamos 
una demanda brutal 
que difícilmente 
podremos satisfacer 
en su totalidad esta 
Navidad. En todo 
caso seguiremos 
abasteciendo el 
mercado de forma 
continua. 


©¿Hay que jugar y probar 
para descubrir Wii? 

Es indispensable. 

El concepto es tan 
revolucionario e 
impactante que nadie 
te puede explicar la 
sensación. Úna vez 
que alguien coge el 
mando lo entiende a 
la perfección y queda 
enganchado. 


O ¿La consola virtual será la 
puerta de entrada de nuevas 
compañías y desarrolladores? 

El planteamiento 
es ese. Además, la 
consola virtual es una 
plataforma ideal para 
vender a buen 


precio productos 
experimentales o más ^ 
sencillos, que calen 
entre nuevos públicos. 


t^Han cumplido su promesa 
de salir este año en Europa. 
¿Se ha demostrado que 
Europa es un mercado clave 
para Nintendo? 

Lo demostramos ya 
con Nintendo DS y 
esta vez hemos hecho 
un gran esfuerzo para 
lanzar Wii en Europa 
este año. Europa es 
un mercado esencial 
para Nintendo con un 
importante potencial 
de crecimiento a 
futuro. 


^ JavtPe 

Hey dos slots SO; del resto no 
tenemos suficiente información. 


Luciano 

Pereña, 

Director 

Generai 

El “gran jefe” de 
Nintendo España 
contestó a nuestro 
test sobre el momento 
que vive ia compañía, 
el estreno de Wii... 


expectativa antes del 
lanzamiento de una 
consola doméstica 
por parte de Nintendo. 
Esta expectativa 
junto a la calidad del 
producto presagian 
una más que excelente 
respuesta del usuario. 


v i ¿A qué juega el director 
general de Nintendo España? 

A casi todo. Ya soy 
un fan de títulos de 
Touch! Generations 
como Brain Training o 
Big Brain Academy y, 
por supuesto, jugaré 
a juegos parecidos 
en Wii. Pero es que, 
por primera vez, veo 
géneros a los que 
me resultaba muy 
difícil acercarme 
por falta de tiempo 
en los que seguro 
jugaré: Wii Sports, 
por ejemplo. Antes 
no podía plantearme 
dedicar varías horas a 
aprender a jugar al golf 
con combinaciones de 
botones: ahora sólo 
tengo que ensayar mi 
swing real y jugar... 

Eso es Wii. 


eamlno normal es esperar a 
que Nintendo busque a alguien 
para reforzar su equipo y publique 
un anuncio. Postular ai puesto, 
convencer a quien será tu jefe para 
este puesto y empezar. 

Nintendo puede ser el sueño de 
cualquiera (era ol mío antes de fnlclar 
mi carrera universitaria) pero como 
para cualquier otra compañía, lo 
importante es entender bien lo que 
uno mismo puede hacer (mariíeting, 
adminialración. Informática, finanzas, 
contabilidad, etc...), luego prepararse 
para ello, dejarse la piel para ser el 
mejor posible, y luego tener la=auerte 
de que pase lo que he comentado 
s. íEs difícilj 


H|H -y Franaso Afernán 

™ ‘•presi” Iwata no te ha mentido a ti, 
entiéndelo. Iwata se refiere cuando 
da discursos a todo el mundo. De 
todas formas, te recuerdo que aún no 
se ha visto ningún juego terminado 
de Wif por lo que creo que te estás 
precipitando con tu juicio. 


MiguúfA Moina 

WH permitiró jS§ar a juegos clásicos 
de consolas como NES... que 
efectivamente no serán gratis. Se 
podrán adquirir mediante **puntos Wír 
que se podrán conseguir “online” con 
una tarjeta de crédito o comprando 
, una tarjeta de punte 


Otger Torres 

Finalmente, Wii no incluirá furxrfón de 
reproductor de 


incluso se habla de compañías que dejaron 
de trabajar con Nintendo hace tiempo... 

NW: La verdad es que estamos muy contentos 
con todo lo relacionado con Wü. Ahora nos toca 
trabajar, no confiarnos, e intentar que el máximo 
número de personas pueda "tocar” el mando. 
Nuestra máxima con la consola es PLAYING IS 
BELIEVINGü! (algo así como jugar para creer). 


HA: En su campaña de publicidad 
presentan jugadores de todas las 
edades y tipos, ¿está Wii pensada 
para algún jugador en especial? 

NW: Wii suena como “We” (nosotros en 
inglés) y ¡obviamente este nombre no se 
ha elegido al azar! Wii ha sido pensada 
desde el primer día para hacer crecer el 
mercado. Dicho de otra forma, Wii innova, 
revoluciona la forma de jugar que conocen 
los jugadores actuales sean de la edad que 
sean y por lo tanto estamos convencidos 
de que Wii les va a encantar. Wii es tan 
distinto a todo lo conocido, tan fácil de usar 
y tiene tantas posibilidades, que va a permitir 
que gente que hasta la fecha no se había atrevido 
con los videojuegos pruebe WII... y como probar 
es creer, estamos convencidos que Wii será la 
primera consola realmente para todo el mundo. 


NA; En vista del éxito de los Brain 
Training, ¿tendremos nuevos 
juegos de la serie Touch! 
Generations en DS y en Wii? 

NW; Desde el lanzamiento de Brain 
Training, en España ya se han 
lanzado títulos como Big Brain 
Academy o English Training que 
confirman que esta línea tendrá 
continuidad sin duda. En Wii, se 
han enseñado imágenes de una 
versión de Big Brain Academy 
para esta consola y visto el 
recibimiento del que gozan 
estos productos por parte 
. del mercado, realmente 
es impensable que no 
lleguen más títulos 
de este estilo tanto 
en Nintendo DS 
como en Wii. 


©¿Cuántas DS planean 
vender esta campaña de 
Navidad? 

Esperamos cerrar 
el año 2006 con un 
parque instalado 
superior al millón y 
medio de consolas. 


©A estas alturas y con 
esas ventas, ya no estarán 
sorprendidos con el exitazo 
de esta consola, ¿no? 

De hecho pensamos 
que la verdadera 
avalancha de ventas 
de Nintendo DS está 
por llegar, gracias a 
los títulos de Touch! 
Generations, entre los 
adultos, y al primer 
Pokémon (Mundo 
misterioso) diseñado 
para esta portátil, 
entre los niños. 


"""^¿Qué posición ocupa 
el mercado español para 
Nintendo en Europa? 

Es el cuarto mercado, 
tras Reino Unido, 
Francia y Alemania. 


í.)EI lanzamiento de Wii en 
España se acompañará de 
una campaña de marketing 
importantísima. ¿Cuánto 
calculan invertir? 

El lanzamiento de Wii 
se acompañará de un 
plan de marketing muy 
importante conforme 
a la trascendental 
relevancia de esta 
plataforma para el 
futuro de Nintendo 
España. 


©¿Qué respuesta esperan 
del público? 

No recuerdo tanta 


Wü 







Alucina con 50 
divertidos mini 
juegos para varios 
usuarios. Utiliza 
el mando de Wii como 
un bate de béisbol, 
una cuerda de saltar 
a la comba, un volante 
y mucho más, o deslízate 
a través de 8 mundos 
llenos de desafíos y sorpresas detrás de cada curva. 



© SEGA. SEGA, the Sega logo and Super Monkey Ball are either registered trademarks or trademarks of Sega Corporation. Wii AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. AH rights reserved. 
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Diversión piataformera a todo coior 

VDSHI'S ISIAND DS 

Prepárate para brincar por la Isla de Yoshi acompañado por 
los cinco bebés de los héroes más chulos de Nintendo. 





^ DA10SDEUUEG0 

► NINTENDO DS 
» PLATAFORMAS 

DICIEMBRE 

^ Compañía: NINTENDO 

► Equipo; NINTENDO/ARTOON 
^ Origen del Juego; JAPÓN 

► Jugadores: 1 


^ ADEMAS SABENOS OUE. 


► £n algunas zonas encontraremos 
estrellas de poder que transformarán 
a Mario en Super Baby Mario; se 
pondrá una capa, se volverá invencible y 
empezará a correr por techos y paredes. 

► El juego es la secuela de los 
exitosos »Super Mario World: Yoshi s 
Island» de SNES, y de «Yoshl's Island: 
Super Mario 3»>. que salió para GBA. 


^ iOUECHUUUIA! 


> Jugabilidad y gráficos llenarán de 
clase y simpatía este genial plataformas 


BABY PEACH. La princesita 
será uno de los cinco bebés 
protagonistas. Con su sombrilla, 
ayudará a Yoshi a caer lentamente 
y a aprovecharse de las corrientes 
de aire para salir volando. 
¡Chiquitita pero con recursos! 


igual al del primer «Yoshi’s Island», 
tendremos que partir en busca de 
los demás bebés, entre los que está 
Luigi, que sigue capturado. 

Por suerte, los Yoshis lucirán 
sus habilidades habituales; 
darán culetazos, se tragarán a los 
enemigos, lanzarán huevos, se 
transformarán en helicóptero 
en excavadora... Controlarlos no 
nos costará nada, será tan sencillo 
como siempre. Pero al loro, que el 
escenario ocupa las dos pantallas. 
Mientras caminamos por la táctil, 
puede que haya algo importante en 
la de arriba (o a la inversa), así que 
no le quites ojo, chaval. Muchas 
veces, en la pantalla superior 
aparecerán enemigos y objetos que 
sólo podremos eliminar o coger a 
huevazo limpio desde la pantalla de 
abajo. Algunos enemigos también se 
aprovecharán de la Nintendo DS para 


duplicar su tamaño y aparecer... ¡a 
dooooble pantalla! Afortunadamente, 
contaremos con una ayuda 
inigualable; cada bebé le otorgara 
al dinosaurio un poder diferente. 
Mario le dará velocidad y un salto 
más largo, para llegar a lugares 
inaccesibles. La pequeñina princesa 
Peach abrirá su sombrilla en los 
saltos para que Yoshi pueda planear... 
o para salir volando con una comente 
de aire. Wano utilizará sus poderes 
magnéticos para atraer monedas y 
otros objetos metálicos a distancia. 
Donkey Kong destacará por su 
tremendísima fuerza y, además, 
será el único que le pemitirá a Yoshi 
trepar por las lianas cual Tarzán. Y 
Bowser atemorizará a los rivales con 
sus bolas de fuego, y también podrá 
Impulsar al dino. 

Repartidas por las fases, veremos 
señales especiales en las que vendrá 






El juego aprovechará a tope la doble pantalla, lo que dará una 
profundidad bestial a la aventura. ¡Y todo rebosará colorido! 


Cada bebé dará un poder diferente a su Yoshi. Baby Donkey 
Kong podrá llevar a Yoshi colgando de liana en liana. 


L os secuaces del malvado 
mago Kamek han vuelto a 
invadir la Isla de Yoshi. jY 
están secuestrando a todos 
los bebés! Pero los colegas 
son un poco torpes y se les 
han escapado cinco pequeñajos 
que les van a dar más de un 
quebradero de cabeza... 


¡Imagínate quién son! 

Uno es Mario, por supuesto, y los 
otros cuatro... la princesa Peach, 
Donkey Kong, Bowser y Wario. 
Todos en sus versiones bebé, de 
ahí que ellos solitos no puedan 
hacer mucho. Para eso estarán 
sus niñeras, los simpáticos y 
dispuestos Yoshis de la isla, 
que llevarán a los enanos en su 
grupa a través de coloridas y 
plataformeras fases 2D. Así, con 
la misma estética y un desarrollo casi 






LA QUE SE TE 
VIENE ENCIMA. 

Pues eso, ique mires para arriba! Los 
escenarios ocupan las dos pantallas 
de Nintendo DS, así que mientras 
estás en la de abajo, por arriba 
pueden pasar enemigos y objetos. 
Que pasa un bicho volando... {toma 
huevazo! Que hay una moneda 
roja inalcanzable... itoma huevazo! 
¡Solucionado! A veces pasará lo 
contrario, estarás arriba y verás 
también lo que pasa en la inferior. 


la cigüeña para que cambiemos de 
bebé si es necesario. En cada nivel 
también habrá monedas rojas, flores, 
estrellas y monedas especiales que 
tendremos que reunir si queremos 
desbloquear las fases secretas. 

Pintado a mano 

En cuanto a la parte técnica, 
basta echar un ojo a las pantallas: 
gráficos muy bonitos, al estilo de 
los juegos de Yoshi, que parecerán 
dibujados a mano con pinturas y 
lápices. Los diseños de escenarios 
y personajes te recordarán al primer 


Las señales con una cigüeña (como esa roja) serán los puntos 
donde podamos cambiar de bebé. Piensa si te hace falta. 


El objetivo del juego será llevar a Yoshi y al bebé al final de cada nivel. En cada 
mundo te enfrentarás a un jefe gigante que hará lo posible por tirarte del dino. 


El juego se puede completar avanzando por la fase, saltando y liquidando enemigos, 
o bien puedes emplear más tiempo en localizar los secretos y jugar los niveles extra. 


PANTALLA TACTIL 


La pequeña Baby Peach sabrá sacarle buen partido a su 
“sombrilla-paracaidas’*. ¡Mira, mira como flota con su dino! 


De vez en cuando nos encontraremos con una ayuda 
inesperada, como la de este extraño canguro saltarín. 


'<Yoshi’s Island'*, y es que muchos 
se repetirán, aunque también habrá 
zonas y bichejos completamente 
nuevos. En la parte sonora alucinarás 
con las melodías, desde las rítmicas 
a las que parecen nanas sacadas 
de una cajita de música. Todo junto 
formará una aventura que, pese a su 
aspecto infantil, hará las delicias de 
jugones de todas las edades. 

Kamek (y de paso todos nosotros) 
se va a enterar de lo que son 
capaces cinco bebés y un grupo de 
dinos cuando les tocan las narices. 
¡Prepárate para pasarlo en grandel 


VUEiVE NORFO-YOSHI 


EL DIÑO VERDE PUEDE 
CONVERTIRSE EN VARIOS 
VEHÍCULOS. La habilidad más 
flipante de Yoshi es su capacidad 
de transformación. En puntos 
determinados de algunas fases 
puede convertirse en excavadora, 
coche, helicóptero... De esta forma 
atravesaremos zonas por las 
que no podríamos pasar de otro 
modo, como el cielo o la tierra del 
subsuelo. ¡Cómo mooola! 








PREVI EW 


Una historia de dragones que te conquistará 



Tu DS se va a llenar de fantasía y ambiente 
medieval con un juego de rol que hará época. 


^ DATOS DEUUEGO 

» NINTENDO DS 
» RPG/ ACCIÓN 
» DICIEMBRE 

► Compañía: VIVENDI UNIVERSAL 
Equipo: AMAZE 

^ Origen del Juego: USA 
^ Jugadores: 1 

^ ADEHÁS SABENOS QUE. 

► Además de la aventura principal, 
ofrecerá dos minijuegos. En uno 

de ellos, las "batallas de jinetes de 
dragones", podrás luchar contra otros 
tres dragones en un arcade a vista 
superior con un aire clásico de fliparla. 

► La ambientación será uno de sus 
puntos fuertes. Los escenarios, en 3D 
reales, te sorprenderán más de una vez. 

V UNA ATRACCIÓN VISUAL 

^ Dragones gigantes, bellos paisajes, 
pueblos enteros... ¡esto hay que verlo! 


BROM, UN ANTIGUO JINETE 
DE DRAGONES. Este amigo 
de Eragon le enseñará algunos 
secretos, como hablar con tu 
dragón Saphira telepáticamente. 



í 

i 




TELEPATÍA AL 
ESTILO TACTIL 

En el libro, entre Eragon y Saphira 
existe tal conexión que incluso 
pueden hablarse a distancia, con 
la mente. En DS, para comunicarte 
con tu dragón tendrás que trazar 
con el dedo, rápidamente, lo que 
saiga dibujado. Verás qué largas y 
divertidas dibujo-conversaciones 
mantienes... en castellano, claro. 


También tendrás momentos de “relax” como este, en la taberna. 
Charlarás con los aldeanos para... si, para sacarles Información. 


La táctil te servirá para disparar flechas, dibujar hechizos en 
cualquier momento y, si te pierdes, consultar el mapa de la zona. 


tu arco y tu espada (las únicas 
armas que tendrás) a medida que 
te enfrentes a enemigos. Empezarás 
cascando lobos y otras tonterías, 
de manera que, sin correr mucho 
peligro, aprenderás a fijar al enemigo 
(como en el «Zelda»), a asestarle 
combos con tu espada y, si prefieres 
atacar desde lejos, a disparar 
certeros flechazos con la táctil. 
Luego llegará la invasión de Murthag 
y el enfrentamiento con cientos de 
bicharracos el doble de altos que tú, 
y el cuádruple de “mazaos”. ¿Miedo? 
No, hombre, tú contarás con Saphira, 
tu dragón, que acudirá en momentos 
puntuales a abrirte camino, y con 
el que jugarás, moviéndolo con la 
táctil, unos combates aéreos de 
fliparla. Además, contarás con varios 
hechizos que podrás activar en 
cualquier momento trazando su 
dibujo en la táctil. ¡Llega buen rol! 


I gual ya te has leído los libros y 
no te descubrimos nada, pero... 
Eragon es un jovenzuelo de un 
pueblo en el que se cuentan historias 
sobre “los jinetes de dragones”; 
protagonistas de hazañas de siglos 
pasados que flipan al chaval. Y llega 
un día en el que, tras confundirlo con 
una roca, Eragon se hace con un 
huevo de dragón. El dragón nace, 
Eragon lo cuida y lo alimenta y, claro, 
terminan siendo como uña 
y carne, ellos. A partir de 
entonces, entrarás en... 

Una guerra de dragones 

Dado que tú, Eragon, eres el 
único que tiene un dragón, serás 
el responsable del futuro de tu 
región, asediada por otro menda 
con dragón... y un ejército invasor. 
Como chavalín que eres, tendrás 
que ir aprendiendo a manejar 


I 
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¡Serás el abogado con más genio de tu OS! 

PHOENK WRMHT 

El nombre quizá no te suene, pero este juego de 
abogados, juicios y testigos te va a encantar. 




¡PROTESTARAS A 
BERRIDO LIMPIO! 


Uno de los alicientes más divertidos 
del juego será poder cortar el 
testimonio de un testigo a la voz de 
“¡PROTESTO!". En ese momento 
deberás presentar una prueba que 
contradiga la declaración para así 
estar a un paso más de ganar el 
juicio. ¡Hay que ver lo bien que se 
siente uno cuando tiene razón! 


Deberás estar atento al testimonio del testigo para buscar 
contradicciones y... ¡si, tranquilo, estará en perfecto castellano! 


Tendrás que exponer tus teorías sobre lo ocurrido en la escena 
del crimen a base de puntero y cerebro. El mato estaba... ¡aquH 


^ DATOS DEUUEGO 

► NINTENDO DS 

^ AVENTURA GRÁFICA 

> DICIEMBRE 

^ Compañía: CAPCOM 
^ Equipo: CAPCOM 

► Origen del Juego: JAPÓN 

> Jugadores: 1 


Encontrar pistas en cada escenario será vital para el caso. Con 
la ayuda de la pantalla táctil, tu búsqueda resultará más sencilla. 


encontrados en él y hablar con 
varios testigos con el fin de encontrar 
pruebas suficientes para poder 
defenderte el día del juicio. Un detalle 
bastante espectacular del juego 
será que podrás ínteractuar con el 
micrófono a la hora de presentar 
pruebas, presionar a los testigos, o 
Intentar probar que mienten. Eso sí, 
tendrás que andarte con ojo, ya que 
cada vez que presentes una prueba 
errónea, el juez se mosqueará y te 
quitará un punto. Y, sí, en el momento 
en que pierdas todos tus puntos, 
perderás el caso. De esta forma 
deberás buscarte la vida y devanarte 
los sesos hasta dar con una prueba 
concluyente que haga caer a tu rival. 

Pronto podrás degustar un nuevo 
género que te meterá en la historia 
como pocos y que tiene pinta de 
ser uno de los mejores títulos que 
saldrán en DS para estas Navidades. 


^ ADEMÁS SABENOS QUE. 

► «Phoenix Wright» tuvo tres 
antecesores que sólo pudieron 
disfrutar los japoneses en Qame Boy 
Advance. Sin embargo, tras el éxito 
cosechado en USA, ya está en marcha 
una entrega más para la DS. 

^ Usará (a pantalla táctil de DS a tope, 
y podremos Incluso soplar sobre ella 
para quitar el polvo de las pruebas. 

^ UN NUEVO GÉNERO 

^ Abogados, asesinatos, mentiras, 
amores... ¡esto sí que es nuevo, y mola* 


7 e imaginas poder aplicar la ley de 
la forma más justa posible? Pues 
ésa será tu misión en el papel 
de Phoenix Wright, un abogado 
especializado en ley criminal cuyo 
objetivo será probar la inocencia de 
presuntos culpables en este nuevo 
género que combinará estrategia 
y aventura gráfica. Sí, mezclará el 
mundo del derecho, tan serióte él, 
con... ¡los mangas japoneses! 


Su Señoría... ¡PROTESTO! 

«Phoenix Wright» ofrecerá un nuevo 
estilo de juego en tu DS. A través 
de 5 casos divididos en distintos 
capítulos, la acción 
se desarrollará 
durante el juicio y 
sus preliminares. 
Podrás examinar 
el escenario del 
crimen y los objetos 


UN NUEVO HEROE. 
Sin súper-poderes 
I ni nada, Phoenix 
vence a los malos 
apelando al poder 
de la ley y la verdad. 




(Show the court where 
Mr. White was standingt) 


area vía T ouch Screen ▼ 


PANTALLA SUPERIOR 
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PANTALLA TACTIL 
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□ SALTA A NINTENDO DS □ 
O CON LARA CRDFTCD 


¿A QUE NO LA ESPERABAS 
EN NINTENDO DS? 


Una nueva entrega mucho más 
emocionante del mejor Juego 
de aventura de los últimos 
ahos Tomb Raider Legend. 
Aprovecha las posibilidades 
que te ofrece la pantalla 
táctil y disfruta de los vídeos 
inéditos sólo disponibles en la 
versión para OS. 


NINTENDO 
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^ DATOS DEUUEGO 

► MNIENDODS 


► MINIJUEGOS 


► DICIEMBRE 


Compañía; ATARI 
^ Equipo: NEKO 
p- Origen del Juego; FRANCIA 
► Jugadores: 1-4 


Prepárate para una fiesta de minijuegos 

ARIHURY 
IOS NININOVS 

Los Minimoys serán pequeñitos, ya, pero... ¡menuda 
cantidad de minijuegos que nos van a traer a DS! 


pocos meses una versión de tas 
aventuras de -Arthur y los Minimoys»... 
¡pero adaptado a tope a las capacidades 
“móviles" del mando! 

► Se han vendido ya más de 
1.000.000 libros solo en Francia con 
las aventuras del pequeño Arthur. 

^iUNA OBRA DE ARTE! 

► Todos ios mínijuegos mostrarán el 
mismo cuidado gráfico que la película. 


En las carreras de insectos tendremos que usar el puntero para 
*"espabllar"^ al bicho y que corra más rápido. ¡Arre, mosquito! 


Las pruebas te harán pensar un poco. Sólo te ponen las 
herramientas, tu tendrás que usar el coco y pensar qué hacen 


El juego usará a tope las capacidades de DS. Tendremos que 
usar el micro y el puntero para superar todos los minijuegos. 


ARTHUR. Te va 
hacer trabajar duro 
para superar los 
90 minijuegos 
que traerá a DS. 


L os personajillos más pequeños 
del mundo del cine están a punto 
de colarse en tu DS para divertirte 
con un buen montón de minijuegos. 
¿Podrás ayudarles superando todas 
(as pruebas que tienen preparadas? 

¡Mínijuegos a porrillo! 

El estilo de juego que nos propondrá 
«Arthur y los Minimoys» será muy, 
muy parecido al que ya pudimos ver 
en «Wario Ware DS». Es 
decir, que tendremos un 
mogollón de minijuegos 
en los que habrá que 
usar la táctil y el micro 
cada dos por tres. jY 


encima, como irán contrarreloj. habrá 
que resolverlos a toda pastilla! 

Cada personaje del mundo de los 
Minimoys nos tiene preparados unos 
mínijuegos diferentes. Entre ellos nos 
encontraremos con pruebas como 
una carrera de bichos, en la que 
hay que “azotar” al nuestro con el 
puntero para llegar primero a la meta. 
O también tendremos que liarnos a 
soplar el micro para que un Mül- 
Mül vuele hasta la pantalla superior. 
Y así podremos disfrutar de hasta 
90 minijuegos que irán siguiendo la 
trama de la esperada película. Fijo 
que encantará a todos los fans de la 
peli y los libros del pequeño Arthur. 


PELUSA-MOTCHI 

El juego incluirá un curioso modo 
en el que podemos criar a un Múl> 
Mül como mascota. Bastará con 
alimentarlo con los Items que 
desbloqueemos en los mínijuegos. 


I 

I 


I 

I 


i 
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¡Superhéroes... unidos... jamás serán vencidos! 

JUSIKE 

lEAGUE HEROES 

¡Superman y sus amigos se meterán en tu DS 
esperando que les ayudes para luchar contra el mal! 


^ DATOS DEL JUEGO 

^ NINTENDO DS 

► ACCjÓN 
DiCIEIVIBRE 

y Compañía: EIDOS 

► Equipo: SENSORYSWEEP 
^ Origen del Juego: USA 

y Jugadores: 1 

ADEMÁS SABEMOS QUE. 

El juego fia aprovechado el tirón del 
remake de fa antigua serie de televisión 
sobre 'La Liga de la Justicia', aunque 
ha cambiado la estética de dibujos 
animados por texturas en 3D. 

^ Completar el juego al 100% no 
será tarea fácil. Además de acabar |a 
aventura, deberás completar todas las 
submisiones de cada fase. 

iPOR FIN JUNIOS! 

^ ¿Controlar a todos tus superhéroes 
favoritos en un mismo juego? jOué daña! 



¡Sobrevolarás GothamI El señor de la noche podrá evitar los 
golpes de sus enemigos planeando cual murciélago alado. 


La pantalla superior te mostrará el mapa del juego, asi como las 
barras de energía y el nivel de evolución del personaje. 


Q ué se puede hacer contra 
una invasión de marcianos 
camorristas que poseen 
una máquina capaz de controlar 
las mentes? Pues parece que los 
superhéroes de la Tierra lo tienen 
claro; unir sus fuerzas creando... 
{la Liga de la Justicia! 

La unión hace la fuerza 

El juego te permitirá controlar a 
cuatro personajes: Superman, 
Batman, Wonder Woman y Flash. 
Cada uno de ellos dispondrá de dos 

LA IRA DEL HOMBRE DE ACERO 
Superman será uno de los malos 
a los que tendrás que enfrentarte 
al principio, pues su mente estará 
controlada por los aiienigenas. 


barras: la de vida y la de “magia”, 
ya que a lo largo de la aventura 
se irán desbloqueando nuevas 
técnicas de lucha (diferentes para 
cada personaje) de uso limitado. 
Básicamente la cosa irá de canearse 
con todo el que se cruce en tu 
camino. Eso sí, a la hora de atacar 
deberás fijar tu objetivo con los 
botones o usando el puntero. Si sale 
mal y acabas herido... {“tranquili”!, 
con que reposes un instante, tus 
barras se recargarán. Y además, 
en cada fase te acompañará otro 
personaje a tu elección que podrá 
sustituirte en cualquier momento. |A 
eso se le Dama juego en equipo! 



¡MÁS HÉROES! 


A parte de los 4 protagonistas, a lo 
largo del juego desbloquearás nuevos 
superhéroes a los que podrás invocar 
para que te echen un cable según 
una tercera barra de energía. 


TiTTirr 
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Serás el ninja más sigiloso de tu DS ^ 

1ENCHU 

DARKSECRET 

Sigilo, trampas, samuráis y ninjas darán vida a uno 
de los juegos más cautivadores para Nintendo DS. 




RikimarÜi 

IS^inuKaiS 


Rice 

Restores 25% of hewith 


TALLA TACni 


El apartado gráfico será espectacular, con escenarios 
3D chulísimos, que viviremos en la pantalla superior. 


H an pasado dos largos años 
desde la arroz bat... ¡ejem! Atroz 
batalla, decíamos, contra los 
Kagerouza, unos guerreros japoneses 
que pretendían conquistar el mundo, 
así a lo tonto. Durante este período, 
Rikimaru y Ayame, los ninjas 
protagonistas del juego, 
han servido a Lord Matsushin 
Gohda en cantidad de misiones. 


RIKIMARU. El ninfa del clan Shinobi, 
Ryu, vuelve con su “compr Ayame 
tras las duras contiendas que ya 
tuvieran contra el malvado 
clan de los Kagerouza. 


^ DATOS DEL JUEGO 

» NINTENDO DS 
^ ACCIÓN/AVENTURA 
► 24 DE NOVIEMBRE 

í> Compañía: NINTENDO 
Equipo: FROM SOFTWARE 
!► Origen deIJuego: JAPÓN 
)► Jugadores: 1-5 


Las han cumplido y todo guay. pero 
ahora... juna nueva empresa les ha 
sido encomendada: viajar hasta la 
villa de Saiga, una pequeña ciudad 
próxima a la frontera de Gohda y...!, 
¿tomarse un sake en la tasca? jNo. 
deben proteger a la princesa Shizu 
con sus artes de ninja y su propia 
vida» Qué argumento más japonés, 
¿eh? Claro, claro... 

¡Ocúltate en las sombras! 

[Que eres un ninja, hombre, y 
debes evitar los claros en todo 
momento! Durante todo el juego 
deberás esconderte, ser sigiloso 


y esas cosas. El planteamiento 
será recorrer más de 40 amplios 
niveles con “Riki” y Ayame hasta 
llegar a la villa esa y salvar a la 
princesa. El trabajado motor 3D nos 
meterá de lleno en los parajes más 
tenebrosos del antiguo Japón, 
donde nos moveremos con tota! 
libertad para explorar. Y, con tanto 
explorar, terminaremos encontrando 
enemigos de lo más variopinto: 
ninjas, samuráis, animales... jhasta 
osos verás! Como ayuda, en la 
pantalla táctil podremos consultar 
un práctico mapa de la zona que 
nos indicará la situación de los 


El sigilo y la infiltración son Indispensables: si nos descubren, 
los enemigos “ped/rán refuerzos** y seremos ninjas muertos. 


^ADEMÁS SABENOS OUE. 


► «Tenchu: park SecíBt>» tendrá un 
montón de extras y secretos; para 
acabarlo al 100% vals a tener que 
echarle unas cuantas horitas. 

► Encontrando los ítems suficientes 
en (a aventura, podréis crear trampas 
cada vez más complicadas que., 
¡podrás usar en el modo multijugador 
para hacerle la pascua a tus colegones! 

^ ¡DE ESTRENO! 

^ Un juego mítico que impresionará 
a todos los que no lo conocíais. 


Who wllT ur>dert«ke tf>?s mlssíonl 




a 


Ole; 


Podrás elegir entre manejar al duro Rikimaru o a la “dulce** 
Ayame. ¿Qué vas a preferir en el combate: fuerza o astucia? 
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La inteligencia de los enemigos no nos va a poner las cosas nada fáciles. Aunque 
siempre podremos huir y escondernos en algún saliente o alguna roca... 


1 VMt 
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■iT‘i 


Todas las misiones irán precedidas de molonas secuencias de vídeo que dejamn a 
más de uno y de dos con la boca abierta. Atentos a la intro del juego... ¡buenísima! 


RiKimari 
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En la galena de imágenes podremos ver cuando queramos 
todas las alucinantes escenas de los enemigos vencidos. 




YO ME LO GUISO, 
YO ME LO COMO. 

Algunas misiones van a consistir en 
rescatar a artesanos del pueblo que 
han sido secuestrados. Deberemos 
tener mucho cuidado con los 
enemigos y también darnos prisa en 
localizarles porque, si los encuentran 
antes que tú, habrás fracasado. Si 
tienes éxito, los colegas rescatados 
te enseñarán a confeccionar nuevas 
trampas e ítems que te van a ser 
súper útiles en adelante. 


enemigos y los elementos relevantes 
según nos aproximemos a ellos. Pero 
como con eso no te vas a cargar 
a nadie, hay más... ayudas. Para 
despachar malos contarás con el 
combate cuerpo a cuerpo, además 
de un buen puñado de shurikens, 
trampas, venenos, etc... Aunque solo 
podremos disponer de ellos si hemos 
acumulado la suficiente experiencia. 

¡Un juego de ninjas mundial! 

Por supuesto, no faltarán los 
sigilosos ataques sorpresa que 
caracterizan a la saga, las tiendas 


Mine 

Type: Trap 




sfiindinq 


victims ffying in « on. 


Rfce 

Restores 25% ot heotíth 


PANTALLA TACTIL 


Los ítems y accesorios serán fundamentales en nuestra 
aventura. Coloca un par de minas de estas y... ya verás, ya. 


Las peleas en lugares estrechos y altos van a ser una 
constante, asi que, si tienes miedo a las alturas, prepárate. 


de accesorios ni las espectaculares 
secuencias de vídeo... ¡Vas a flipar 
con la calidad de las intros! También 
podrás desbloquear las imágenes 
más molonas de los combates, 
nuevas áreas y un montón de extras 
más. ¿Mola? Pues además incluirá 
un genial modo multijugador para 
pelear en 3 modos de juego junto a 
4 colegas y... ¡usará la Conexión Wi- 
Fi Online de Nintendo! Así podremos 
comprar y vender armas y trampas 
a jugadores de cualquier lugar del 
mundo. Será un juego de sigilo, pero 
va a dar el campanazo en DS, fijo. 


CUIMDIN. QUE NO 1E VEAAAN- 


CONSIGUE DINERO EXTRA 
CON EL BONUS POR VICTORIA 
SIGILOSA. Cuanto más sigiloso 
seas, más posibilidades tendrás 
de completar las misiones que se 
te encomienden y... de conseguir 
un mayor número de puntos. 
Acecha por detrás a tus enemigos 
y atácalos por sorpresa para 
ahorrarte problemas del tipo “tajo 
en el torso” o “corte en la yugular”. 
Pero, ¡que no hagas ruido, hombre! 


169 NINTENDO ACCIÓN I 47 







¡Wü está ganándose al público! Está convencida de su 
futuro éxito incluso gente que aún no ha probado el 
“supermando”... y también Ubisoft, que cree tanto en 


UBI LANZARÁ 7 JUEGOS 
PARA Wii: Spiinter Cell, 

Far Cry, Red Steel, Rayman, 
Monster 4x4, Colegas en el 


SUS posibilidades, que se está volcando en el desarrollo 
de 7 juegazos que catapultarán a Wii a lo más alto. 


Bosque y GT Series. 

I YA HEMOS PROBADO: Red 

Steel, Rayman y Monster 4x4 en 
las presentaciones de París. 


■ SALDRÁN AL MERCADO: 


el mismo día del lanzamiento de 
la sensoJa. Él 8 de dkáembie. 




¡Salvarás a los buenos haciendo de malo! 



SnUNfER (CEUL 


S eguro que más de una vez 
has pensado que molaría ser 
un agente secreto, e ir por ahí 
espiando gentes peligrosas 
para luego delatarlos y que paguen 
por sus fechorías. Pues nada, nada, 
con «Spiinter Cell: Double Agent» 
para Wii, vas a probar eso, y mucho 
más que seguro que no habías 
pensado. Sí, porque te infiltrarás 
en una organización terrorista y 
tendrás que ganarte la confianza de 
los malotes a base de engaños y 
fechorías. ¿Divertido? Bueno, bueno, 
cuidadín porque nunca deberás 
olvidar que eres Sam Fisher, el agente 
con mejor reputación de la Agencia 
de Segundad Nacional. Si la agencia 
te ve hacer mucho el bestia, pensarán 
que te has pasado al otro bando 
e irán a por ti, así que tendrás que 
andar compensando la balanza para 
poder salir vivo de la misión, y que 
ni los terroristas ni tus superiores te 
den "el finiquito". Por algo se llamará 
"agente doble", ¿no? 


TruvtUfitw 






¡Ayúdales! a» te 

W ganarás la confianza 

de quien sea, aunque 
luego vayas a delatarlo. 

■k i. 


¡AGENTE DE 
POR VIDA! 


El agente de la NSA lo es para todo, 
e incluso a estas alturas, con el 
juego a... nada de salir, ¡todavía no 
ha soltado prenda de cómo se usará 
el mando de Wii para controlarle! 
Hombre, nosotros suponemos que 
se usará, de primeras, el Nunchako 
para moverlo, y que las armas de 
fuego se controlarán apuntando 
previamente con el mando a los 
enemigos. Pero... ¿y todos los 
gadgets que lleva este hombre 
encima? Ya veremos, pero estamos 
seguros de que Ubi nos sorprenderá 
con un montón de originales usos. 






.cM '«P 


El final del juego dependerá de lo que vayas haciendo dura... LaS habilidades más famosas de Sam seguirán vigentes, 

¡pero escóndete, que si ese tipo te ve, fijo que no acabas bien! a pesar de que en este nuevo juego estará mas viej... mayor. 


Muévete con precisión para 
evitar las trampas de pinchos. 


% 
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¡»Jn ííHfete, o- 

tSVQr! No, ei avtón lo 
tendrás que coger a lo 
hesita» ¡y pilotarlo tu! 


* Si. estaos 
otra de tas armas que 
usarás: id "mechento"' 


Á 035»086+ 


El multijugador permitirá que hasta 4 col< 
liéis a tiros en la jungla, hasta que solo quede ur 


¡UNA BESTIA EN Wii¡ 
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El mando será el 


protagonista, por 
supuesto. Pero, además 
de ponerlo en diferentes 
posiciones para utilizar 
varios tipos de arma y 
conducir aviones, motos 
de agua y camiones, 
también podrás usarlo 
para ponerte un machete 
en el pescuezo a un 
enemigo o ¡atacar a 
manos limpias cuando 
Jack se "engorile”! 


U na de las sagas más exitosas 
y conocidas en el mundillo de 
los ordenadores personales va 
a llegar a Wii para... ¡mejorar 
todo lo jugado antes! «Far Cry 
Vengeance» hará realidad el sueño 
que todo “pecero"’ ha tenido alguna 
vez: despegar la mano del ratón, 
apuntar con ella directamente 
a la pantalla... ¡y “reventalo tó”! 
Porque, sí, así será el sistema de 
control, como el del futuro «Metroid 
Prime 3>>: en una mano llevarás el 
arma/mando y, con el nunchako 
en la otra, moverás al pobre Jack 
Carver por los escenarios 3D. ¿Que 
por qué “pobre"? Pues porque se 
verá metido en un lío de los gordos. 

El hombre es acusado de un crimen 
que no cometió y le buscarán y 
perseguirán como a una presa en una 
cacería por la jungla de Micronesia. 
Menos mal que podrá utilizar el 
entorno, repleto de vegetación, para 
pasar desapercibido, manejar armas 
y vehículos varios y desatar toda su 
furia animal en momentos concretos. 


A r 


•W 9' 


¡Disparos y mucha caña para tu Wii! 

Mivnsm 
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5 cuantos nr>e 
¿verdad? No 
de ios títulos 


unos 


habí 


ando d» él 


en 


vano 


uno 


de 


avalancha 


de 


UBI 


que 


más expectación está creando, 
tanto entre el público como aquí, 
en nuestra redacción. Pues bien, ha 
llegado el momento de contaros lo 
que se siente jugando. El pasado 
mes de octubre acudimos a “la 
gran cita” con «Red Steel» en París, 
donde se organizó una presentación 
para la prensa “videojueguH” 
de todo el mundo. Allí pudimos 
comprobar, mando y nunchako en 
mano, cómo el juego ha dado un 
subidón espectacular en varios 
aspectos. El primero, en gráficos. 
Mucha gente que se quejaba de 
la “poca capacidad gráfica” de 
Wil se verá obligada a cambiar de 
opinión. Además de comprobar que 
los destellos de los disparos ahora 
son totalmente realistas al tiempo 
que espectaculares, pudimos 
sentir, con un escalofrío y al 
grito de “¡válgame!”, la mejora 




ir 




REDISIEEÜ 


.n i n ■ ■ ■ ■ ■ m mmn 


UNA PRESENTACIÓN LLENA 
DE EMOCION Y GLAMOUR 


□ El lugar elegido para reunir a ia prensa mundial y presentarles el juego fue 
el hotel Salomón de Rothschild, un palacio parisino del siglo XIX. B Dentro, 
ataviadas con indumentaria propia del Juego, nos esperaban unas muchachuelas 
muy majas. Sobre todo una, por la pose de Javi, nuestro redactor jefe. B y □ 
Había 10 Wii con «Red Steel» y ¡estaban todo el rato ocupadas! B ¡Al fin pillamos 
una!, ¡a jugar! □ Los chicos de Ubi enseñaban a jugar, por si no tenías ni idea. 







¡NOTELO 

CARGUEEES! 

Cuando un enemigo vencido en un 
duelo de espadas se postre ante 
ti, perdónale la vida, hombre. Si es 
que quieres aprender los ataques 
y defensas con espadas más 
avanzados y espectaculares del 
juego, claro. Sí, dependerá de ti el 
aprender más o menos. Si perdonas 
a los vencidos, subirá tu nivel de 
honor y tu personaje podrá hacer 
cada vez más y mejores golpes. 



Tú decides si cargártelo o no, 
aunque lo inteligente será no hacerlo. 



1 1 ; ^ M 1 1 J 1 1 J * I M 




La inteligencia de los enemigos será alucinante: esquivarán disparos, correrán a 
resguardarse y hasta tirarán muebles para agacharse tras ellos y evitar ser alcanzados. 


en escenarios. Cuando jugamos, 
empezamos dentro de un edificio 
donde las texturas de mármol, metal, 
cristal o madera ya daban la talla de 
sobra. Pero fue al salir a una plaza 
con una fuente central, columnas, 
tráfico al fondo, grandes edificios 
y, consecuentemente, cientos de 
detalles como ventanas (abiertas 
y cerradas) o barandillas en los 
altos balcones y, a todo esto, el sol 
incidiendo en este trabajado entorno, 
cuando nos dio “el patatús” de pura 
emoción. Momento que aprovecharon 
los enemigos que salían de esos 
balcones, otros que surgían de 
las columnas y los del fondo del 
escenario para freímos a gusto, todo 
hay que decirlo. Eso si, lo hicieron 


con total naturalidad. Y es que los 
movimientos de los enemigos, que 
quizá antes pecaban de simplistas, 
también han experimentado un gran 
cambio para mejor Los miembros 
de la Yakuza intentarán rodearte, 
huirán de tu campo de visión si les 
apuntas directamente más de un 
segundo, y decidirán hacia dónde 
correr por ellos mismos, teniendo 
en cuenta los posibles parapetos 
que les brinde el escenario. Aun 
más flipante: si ven una mesa, lo 
mismo la tumban de una patada y 
se agachan detrás hasta que vean 
la oportunidad de tirotearte o te 
olvides un poco de ellos. Cosa que, 
gracias a Ubisoft. también podrás 
hacer tú. ¿Cómo? Pues con un ^ 


La ambientación será totalmente japonesa 
Recorreremos hoteles, parkings, callejuelas... 


AIAMDQ y NUNCHAKO. 
Sm4n la puerta a un mjmo 
murvdb da acc^ y tfvaraAia 


fueirfWÉrirvumoa 
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¡At3C|ll6 d6 Il19rtiil0! Tienes que tener dos espadas para poder ejecutarlo. Levanta ambos mandos y bájalos rápido 
y^a vez hasta la altura de la cintura. La fuerza de este golpe desequilibrará al enemigo, pero cuidado porque es algo lento. 


¡Ataque lateral! Uno de los básicos, junto ai ataque vertical y el 
diagonal. Basta con llevar el mando de derecha a izquierda o viceversa. 


¡Ataque del escorpión! La posición primaria, con las espadas cruzadas, también te servirá de defensa para posibles ataques verticales del 
enemigo. Pero si abre s los brazos hacia los lados, tu defensa se convierte en un inmediato e inesperado ataque que alcanzará al oponente en dos puntos. 


LAS ESPADAS! 


¡MANEJA 

El mayor puntazo de «Red Steel» 
es el uso de ambos mandos como 
espadas. Empezarás solo con una 
y aprenderás a esquivar, bloquear 
golpes para bajar la guardia del 
enemigo y lanzar los mandobles 
básicos. Pero, a la que tengas una 
en cada mano, la cosa empezará a 
ponerse calentita. ¡Mira las poses 
que pondrás en el salón de tu casa! 


LOS ESCENARIOSv UN FIEL 
REFLEJO DEL JAPON ACTUAL 

D Lo único “no japonés” que verás será este “spa” de Los Ángeles, donde se 
liará la cosa y comenzará el juego. B El club de Harry presenta un aspecto muy 
moderno, también, pero se nota que hemos entrado en Japón. B ¡Bien dentro 
ya, te sentirás en este pasillo del dojo Otori! □ El restaurante japonés es... ¡anda, 
clavadito al de ‘Kill Bill 2’! B Un paseo por el jardín debería relajar el alma, aunque 
en «Red Steel»... no. □ Lo que faltaba para la inmersión total: ¡un yin-yang y todo! 





Destrozar los objetos del escenario también será posible. |Si 
se esconden, podrás deshacerles el escondite a balazo limpio! 


Los duelos serán siempre frente a un solo adversíario o.. . o 
a lo mejor no, según nos dijeron los responsables de Ubísoft. 


Ninl^fKlQ Accidci: De la versión 
del E3 a ésta, ¿cuáles son las 


diferencias más significativas? 



► movimiento del nunchako “como 
levantando p’arriba”, que también te 
servirá para abrir todas las puertas. 
Pero vamos, ya sabes que con el 
nunchako y el mando podrás hacer 
de todo: correr, agacharte, apuntar 
(con la manita, que es un gusto), 
girar sobre ti mismo (esto, con la 
seta del nunchako, no girando tú 
entero, hombre), bloquear golpes 
con la espada y dar varios tipos de 
mandobles... ¡Ah, y otra cosa nueva 
que probamos y también te flipará 
es lanzar granadas de mano! Lo 
harás moviendo el nunchako como 
si lanzaras algo (¡pero sin soltar el 
nunchakoool) haciendo parábola o, si 
quieres, rodando, para que “pete” a 
ras de suelo. Y, ¿sabes lo mejor? Que 
lo probamos jugando al nuevo modo 
multijugador. ¡Este «Red Steel» 
promete ser el juego de acción más 
real que jugarás en una consola! 






Damien Moret: En cuanto a 


jugabilidad, los controles son 
mucho más estables ahora porque 
hemos seguido trabajando con la 
sensibilidad del mando. Hemos 
trabajado en diferentes grados de 
sensibilidad, de forma que ahora, 
antes de empezar una partida, 
puedes ir al menú de opciones 
y definirlo en consonancia a 
tu manera de mover el mando. 
Gráficamente también ha habido 
progresos, dado que en el E3 
tuvimos que centrarnos en terminar 
una versión jugabie y no tuvimos 
tiempo para mejorar los gráficos. 
Pero ahora hemos conseguido un 
apartado visual realmente 
trabajado, mucho más 
atrayente, y que 
también está más en 
armonía con la emoción 
que queremos transmitir. 

¿Y qué nos cuentas 
del modo multijugador? 

P.M.: Sí, hemos creado 
tres modos de juego 
para hasta 4 jugadores 
que combatirán en 4 
escenarios, por el 
momento. 

N*A*; ¿Nuevos 
proyectos en Wii? 
P.M .: Nooo, no 
puedo hablar. Aún 
estamos terminando este juego. 

Te voy a dar una idea para 
un juego perfecto en Wii. Uno de 
música heavy en el que te atas 
el mando a la cabeza y empiezas 
a moverte adelante y atrás y... 
D.IVI.: Sí, pueden hacerse juegos 
de música como ese, de ese tipo. 
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Osos todos... ¡se acabó la veda de cazadores! 



Y a es casualidad que solo tres 
días antes del comienzo de la 
temporada de caza para osos, 
el oso Boog se pierda en el 
bosque, ¿verdad? Pues ese es el 
problema que hará posible un juego 
que promete humor y diversión a 
partes iguales. Podremos adoptar 
el papel de Boog o de Elliott, un 
ciervo parlanchín, y nuestro deber 
será reclutar el máximo de animales 
salvajes para que nos ayuden a 
repeler la inminente llegada de los 
señores con malas intenciones. 
Tendrás que colocar “mofetas 
bomba” en lugares estratégicos, 
lanzar a los conejos “a la carga” 
cual batallón, gritar “fuego” a las 
ardillas para que lancen bellotas... 
Pero nosotros también tendremos 
que poner de nuestra parte para 
salvarnos en los momentos 
críticos. Boog se verá huyendo en 
vagonetas, rodando dentro de una 
bola de nieve... Y además, hasta 4 
jugadores podrán participar en los 
divertidos minijuegos que incluirá. 






¡PARA TODA U 


Este será uno de los 
juegos de Ubisoft, junto 
con Rayman, ideales para 
jugar toda la familia. Con 
4 mandos podrás reunir a 
la familia y participar en 
decenas de minijuegos 
facilísimos de manejar 
gracias ai "supermando”. 

¿O crees que la abuela no 
a querer sacudir 
un mando si con ello 
^ consigue ganarte en 

algo? ¡Fijo que le mola! 


FAMUA 



Mdnt6n6f 6Í 6C|UÍIÍbriO te resultará muy fácil gracias al 
mando de Wii. Con inclinarlo hacia el lado convenienteeEEYYY! 
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¡¿Quieres saltos, derrapes y destrucción?! 


C ompetir es divertido, jy más 
con “peazocacharros'’ como 
los Monsters! «Monster 4x4« 
ofrecerá más de 40 circuitos 
en los que hacerlo: Egipto, Moscú, 
San Francisco, Dakota o Barcelona 
(donde se ha programado el juego) 
serán algunos de ellos. Además 
ganarás un dinerillo en cada carrera y 
así irás mejorando las prestaciones 
de tu coche. Y si lo que te gusta 
es tunearlo exteriormente a base 
de piezas, pinturas chillonas y 
pegatinas, tranquilo que también 
tendrás la posibilidad. Pero “lo 
gordo” serán las carreras en sí. 
Deberás, además de quedar primero, 
aprovechar las rampas del circuito 
para pegar un “turbazo” y, en el aire, 
liarte a hacer volteretas y otras 
burradas. ¿Cómo lo harás? Pues 
simulando el movimiento que quieras 
que haga el coche con el volante que 
vendrá con el juego. jSí, incluirá un 
volante que se acoplará al mando, 
para que conduzcas más cómodo! 
¡Qué carreras nos esperan! 


La variedad de 


En el multijugador podremos, 


autos será extraordinaria. Podras manejar 
coches de policía, autobuses de colegio ¡e incluso ambulancias! 


_ _ además de echar carreras, 

ver quien es el mejor en 3 minijuegos exclusivos de la versión Wii. 


PORTAJ 


HABLAMOS 
CON DAVID 
DARNES 


Nint^do Acción: ¿Cuánta gente 
ha estado involucrada en este 
proyecto, íntegramente español? 
David Da.rnés: Hemos participado 
unas 25 personas, contando 
los equipos de producción, test 
y calidad editorial. Tenemos el 
orgullo de ser el primer estudio 
de producción español que ha 
desarrollado un título para Wii. 


M.A.: ¿Habéis utilizado alguna 
característica técnica exclusiva 
de Wii en vuestro Juego? 

PJX: Hemos utilizado todo el 
conjunto de funcionalidades que 
ofrece la máquina con el fin de 
mejorar el motor gráfico y obtener 
60 imágenes por segundo. Esto nos 
ha permitido ofrecer una experiencia 
de juego más rápida y fluida.. 


N.A.: ¿Cómo se ha diseñado el 
control con el mando? 
p.p.: Como sabéis, el mando Wii 
incluye un sensor de aceleración 
y otro de posicionamiento. En 
«Monster 4x4» nos hemos centrado 
en el sensor de aceleración, para 
usar el mando como un volante. 


I 
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L os fans de la más famosa 

creación de Michel Ancel van a 
tener que acostumbrarse a este 
nuevo Rayman. Él, en realidad, 
seguirá siendo el mismo, pero 
llegará a Wii acompañado de unos 
conejitos que... bueno, decir que 
están como chotas es quedarse 
corto. No, no; jmuy, muy corto! Pero 
vamos primero a hablar del género 
del juego, ya que Rayman siempre 
ha sido un héroe de plataformas y en 
Wíi. .. no. Vamos, que deberás olvidar 
las plataformas porque este nuevo 
título estará formado por un montón 
de minijuegos. ¿Al estilo «Mario 
Party», dices? Bueno... sí, pero sin 
tablero alguno y mucho, mucho más 
loco gracias al mando de Wii. 

El mundo de Rayman ha sido 
invadido por miríadas de conejitos 
blancos y nuestro héroe ha sido 
esclavizado. La única manera de 
seguir vivo y a la vez intentar ganar 
su libertad será... entretener a las 
repelencias con ojos, estas. Los 
conejos, sí. Cada vez que juegues 




UNA PRESENTACIÓN CON... , 
¡MONTONES DE CONEJITOS! 

□ Pudimos probar un minijuego parecido al “Simón”: los ^nejos cantan 
por turnos y luego debes señalarlos en el orden correcto. □ El local ®staba 
ambientado como el arcade en primera persona, al estilo “salvaje oeste”, u La 
presentación se hizo en una pantalla gigante, para no perder detalle. □ ¡Hubo una 
competición de lanzamiento de vacaaa! B y □ El evento, presentado por Adnan 
Lacey, mánager del juego, fue cubierto por periodistas de todo el mundo. 






Los congos 

del genial Michel 


HABLAMOS 
CON XAVIER 
POIX 


elegirás tu vestimenta, que podrá 
estar formada por prendas de estilo 
punk, pop, rock y híphop (tú, cuanto 
más cantoso, mejor), y saldrás a... a 
lo que te echen: carreras a lomos 
de anímales, lucha en el coliseo 
(al estilo de la Roma antigua), 
baile o... ¡guerra de 
j desatascadores! 

j¿Ves lo que 
te decíamos, 
de que están 
“piraos”?! Pues... 
te falta mucho más 
por ver porque se incluirán 
70 minijuegos tan locos como los 
citados. Y en todos ellos, el mando 
de Wíi se usará de la manera más 
original y alocada. ¿Un “mejor 
todavía”? Que podrás jugar todas 
estas locuras junto a 3 amigos, cada 
uno con su Rayman personalizado. 


Las carreras sobre animales serán de las locuras 

más espectaculares del juego. ¡Verás lo que corren los jabalíes! 


¡Cierra la puerta que veas que se abra, o ios conejos que 
están en los servicios te darán tu merecido. ¡Que rica “tonta"! 




NJnt®r>dp ¿Cuánta gente 

normal y cuántos locos de atar han 
participado en la creación de los 
conejos de este nuevo Rayman? 
Xavier Poix; En realidad... unos 50 
locos (risas). El equipo entero ha 
estado aportando ideas; nuevas 
ideas y un montón de tonterías, 
de forma que muchas de las 
estupideces han terminado en el 
juego, como has visto (risas). 


NtAj Supongo que ha sido 
divertido participar en el proceso 
de creación de este juego. 

X.P.: Sí, partíamos de que no 
teníamos ningún tipo de límite así 
que, cualquiera que llegaba a la 
oficina por la mañana podía decir 
“jHeyl Tengo una nueva idea: ¡lanzar 
una vaca con el mando!” y... sí, 
ésta la hicimos (risas). El proceso 
de creación de este juego ha sido 
totalmente inusual, increíble. 


N.At! Si no en este juego, ¿habéis 
pensado en incluir opciones 
Online en próximos títulos? 

L X.P.; En realidad estamos 
in esperando a que Nintendo 
M nos facilite un montón de 
m información sobre el tema. 
jF Rayman, definitivamente, 

Jm no tendrá conexión oniine. 
m Pero suponemos que Nintendo 
F pronto nos proporcionará esta 
[ información y nos dirá cómo 
m debemos trabajar con ella 
K porque, por supuesto, tenemos 
un montón de ideas para 
desarrollar con el factor oniine. 


Dispara zumo de zanahoria a los conejos para que no se 
acerquen. Con una mano apuntas, con la otra bombeas zumo. 


Si Juegas solo podrás disfrutar del arcade en primera 
persona más loco de la historia , Madre, qué conejos tan pintas! 


y SU carácter locuelo han sido idea 


N.A.* ¿E interacción 
% entre DS y Wii como 
" la que existió entre 
\ GameCube y GBA, 
N quizás? 

¡ X.P.: Tampoco. 

' Al menos, no 
en este juego. 
Tenemos muchas 
ideas... para el futuro (risas). 
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¡Vas a quemar el asfalto! 


m 


SERIES 


L= 


as carreras de «Monster 4x4» 
van a molar un montón, pero 
a lo mejor lo que a ti te gustan 
Ison las competiciones en 
plan realista. Y para cubrir esa 
"necesidad”, Ubisoft sacará, también 
el día del lanzamiento, este »<GT Pro 
Series». MTO, los desarrolladores, 
están especializados en juegos de 
carreras (solo trabajan este género) 
y quieren que Wii sea el instrumento 
perfecto para sentir la conducción 
al máximo. Su título irá en plan “¿te 
gusta conducir?”, con más de 80 
modelos reales reproducidos 
al detalle y decenas de circuitos 
urbanos que recorreremos bajo 
distintas condiciones climáticas. Pero 
no todo va a ser "seriedad”, también 
podrás tunear tu coche por dentro 
y por fuera y conducir derrapando 
a lo Carlos Sainz. Claro que lo mejor 
es que el juego incluirá un volante 
“por la cara”, como «Monster 4x4». 
Si te pillas los dos, ¡mira, ya tendrás 
suficientes volantes para jugar dos en 
los modos multijugador de ambos! 



QV ni je está a punto de ganar una 



loinniiim 
U(i limo 

oriit”Pi3 


• POfttlM 




a I 


Al caef la noctie. «as 
carreras resultaran aun 
mas espectaculares. 





El volante que Ubi regalará 
con «Monster 4x4» y «GT 
Pro Series» es... ¡un “cacho 
plástico" muy bien pensado! 
El mando se encaja en él y 
conducir se hace muchísimo 
más fácil, al disponer de una 
referencia para cualquier giro 
que hagas. Javi Domínguez 
lo probó con «Monster 4x4» 
en París y quedó maravillado 
con él (con el volante, no con 
él mismo, como supondrás). 



La práctica hace al maestro. Tendrás que demostrar tus 
dotes con el volante para acceder a las mejores competiciones. 
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En diciembre. 


•V ^ 






¿Quieres saber qué se siente al ser 
un Pokémon? En este nuevo RPG 
tendrás que ponerte en la piel de 
Pokémon y salvar a tus colegas. 





SUPER 
NOVEDADES 






U»fl CROFT, LA LEYENDA 

TU CHICA FAVORITA ATERRIZA DE NUEVO EN DS. Esta vez, Lara te 
invita a vivir con ella un aventura súper emocionante por los lugares más 
exóticos de la Tierra. Saca tu equipo de exploración y prepárate para 
saltar, trepar, bucear, pelear y vivir las experiencias más trepidantes de 
la mano de tu Nintendo DS... ¡Larita ha vuelto más cañera que nunca! 



Nintendo DS 


Pokémon Mundo Misterioso. 74 

O Scooby Doo 78 

O 42 Juegos de Siempre 80 

Q V.I.: Hammy enloquece 82 

O Tomb Raider Legend 88 

O Micro Machines V4 90 

O Dead n' Furious 92 

O Spiderman: Battie for NY 96 

O Bratz: Forever Diamondz.... 100 
□ Sims 2 Mascotas 102 


Gante Boy Advance 


O Pokémon Mundo Misterioso. 84 

Q Happy Feet 86 

Q El Corral 94 

Q Tomb Raider Legend 98 








ISpider^Nan 

Una nueva aventura de la araña n^s 
famosa de la historia, donde podrás 
destruir o salvar New York... ¡tú eliges! 


¡ EDAD 

flECOMENDADA 


MIEDO 

gjmo 

I VIOLENCIA LENGUAJE SOEZ 

I {MOGAS ÍT OiSCMMiNACIÓN 


tOué puntuamos? 

Estos son los parámetros que encontrarás en la ficha de puntuaciones. Te explicamos 
qué entendemos nosotros por... 


Gráficos El aspecto visual del juego. La 
nota es la suma de decorados, personajes, 
animaciones, sensación de velocidad... 
Todo io que se vea en pantalla. 

• Sonido La ambientación auditiva; banda 
sonora, voces y efectos. 


* Jugabílidad Lo divertido que es un juego, 
lo que hace que sigas jugando, 
que te lo pases realmente bien con él. 

► Duración Esta nota depende de si hay 
muchos o pocos niveles, modos de juego, 
ítems, personajes... 


' Lcá icShos OS, con el fondo 
blanco, indican que el juego 
utiliza esas lunciones. 




SIN CABLES CHAT 

1 

cú 


DIMlEPAnAUA COMMnBLEC 


MtCüDFONO PANTALLA TACTIL > 


¡ATENCIÓN! Recuerda que los precios que mostramos en las novedades y Guía de Compras son aproximados, y pueden variar de una tienda a otra. 
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UN BUEN USO DE LA 
PANTALLA TÁCTIL 

En DS podremos mover a nuestro 
personaje deslizando el puntero por 
la pantalla, y con él también nos 
será mucho más fácil seleccionar los 
ataques o movemos por los distintos 
menús. Pero si te cansas de sujetar 
el puntero o te gusta el modo 
tradicional, también podrás usar la 
cruceta y los botones para moverte. 


av" 'MI 




Lanzar 

■ 

Mov. 

■ 

Ob) 

a 

E<iuipo 


E n el nuevo juego de Pokémon 
para DS no eres un entrenador, 
sino un Pokémon que vive en 
un mundo habitado por Pokémon 
y que debe ayudar a sus nuevos 
colegas. Ocurre que están pasando 
cosas raras en el mundo Pokémon, 
catástrofes naturales, Pokémon 
encerrados en mazmorras... Tu 
objetivo es salvar la situación e 
Intentar volver a tu forma humana. 

Aunque creas que te vas a 
encontrar muy solo, ¡nada más lejos 
de la realidad! Enseguida eliges un 
compañero con el que formar tu 
equipo de rescate inicial, y antes de 
que te des cuenta habrás salvado 
a tus primeros amigos. Por la 
ciudad vas a encontrar mogollón de 
Pokémon con los que podrás charlar. 
Sin embargo, en las mazmorras 
(cuevas) te enfrentarás a cantidad 
de enemigos que impiden tu 


Tu misión: saivar ei mundo Pokémon 


avance. Y es que en eso consiste 
básicamente el juego, en entrar en 
peligrosas mazmorras y... ¿A que 
mola la historia? Pues sigue, sigue.. 

Aventura en la mazmorra 

Hay 23 mazmorras de inicio. Al 
principio son cortas y no tienen 
mucho detalle, pero pronto echarás 
de menos esa "facilidad”; al poco 


tiempo las misiones se harán más 
largas, además podrás elegirlas en 
el orden que prefieras, y para colmo 
aumentarán considerablemente 
de tamaño. Además encontrarás 
mazmorras de lava, de hielo, 
cuevas, bosques, agua... y encima 
cada vez que entres en una, el mapa 
se generará aleatoriamente, por lo 
que siempre te parecerán distintas. ► 


NINTENDO 


NINTENDO 
CHUNSOF 
AVENTURA 
CASTELLANO 
1 


FuHclofmPSL* 


I 


en 


39,95 € 

YA DISPONIBLE 


POKUWN 

HUNDO HBnERIOSO 

Forma tu equipo de rescate Pokémon y explora las ilimitadas 
cuevas para liberar a los Pokémon que han sido apresados. 
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El interior de la base cambiará su aspecto cuando tus amigos te ayuden a construir 
una más grande. El estilo que tenga dependerá del tipo de Pokémon que controles. 


HAY MUCHAS 
Y VARIADAS 


Hay mazmorras de hielo, con 
bosques, con agua, con lava. 
Vamos, que no son simples 
cuevas, todas iguales. Vean. 


©a 


► Una vez completadas las 
principales, aparecerán 24 más y 
lo mejor de todo es que podrás 
capturar a los 386 Pokémon. 

¡Incluso hay algunas sorpresas 
escondidas! Por ejemplo, ¿te 
gustaría encontrar por el juego 
algunas imágenes de Pokémon 
que saldrán en Perla y Diamante? 

No se acaba nunca... 

A la hora de jugar, «Pokémon Mundo 
misterioso» es muy largo, larguísimo... 
es que con tanta misión y mazmorra 
¡parece no terminarse nunca! En 
realidad, si nos limitamos a cumplir 
las misiones necesarias para avanzar 
el juego no se hace interminable, 
pero por poco que nos paremos a 
completar misiones secundarias o 
a jugar las mazmorras opcionales 
verás que se alarga como ningún 
otro. Básicamente el mundo exterior 
por el que nos movemos es enorme, 
y las mazmorras son también 
gigantes. Arriba, en la superficie, es 
donde reclutamos nuevos miembros 


Además de ser largo y divertido, el juego destaca por su historia. Están ocurriendo 
ciertas catástrofes en el mundo Pokémon y tu misión es evitar que se destruya. 


para el equipo, compramos ítems, 
charlamos con otros Pokémon. Y 
abajo, en las cuevas, desafiamos a 
los Pokémon malvados a combates 
por turnos que nos permitan 
cumplir la misión que nos asignen. 

Todo esto se desarrolla con una 
gran facilidad de manejo. Podemos 
movernos con total libertad usando 
sólo el lápiz táctil y la navegación 
por los menús es rápida y sencilla. 

Es muy fácil seleccionar los 
objetos y ataques o movernos por 
las mazmorras. También la pantalla 
superior queda para el mapa (aunque 
puedes elegir si quieres ver las 
estadísticas de tu equipo) y así no 
estorba para avanzar. 

¡Qué buena técnica! 

Los gráficos son muy coloridos, 
graciosos y bien definidos, aunque 
se echa en falta más detalle; pero 
bueno, sólo ver las caritas de los 
Pokémon con varias expresiones es 
suficiente para notar el gran trabajo 
que han hecho los desarrolladores. 


En la parte sonora también han 
echado el resto, porque parece 
que hay una pequeña orquesta 
formada por Pokémon en el interior 
de la tarjeta (mucho mejor que en la 
versión de Game Boy Advance). 

En resumen, que «Mundo 
Misterioso» es un gran juego de 
Pokémon que encantará a los fieles 
seguidores. Quizá puede dejar un 
poco fríos a los fans que esperaban 
más RPG. Porque aunque hay algún 
elemento de Rol, en realidad estamos 
ante una aventura. También tiene 
que quedaros claro que «Equipo 
Azul» no tiene nada que ver con las 
ediciones Esmeralda o las venideras 
Perla y Diamante. Aunque están los 
386, no evolucionan, ni tampoco hay 
entrenadores humanos. Por lo demás, 
el juego está muy bien construido y 
bien desarrollado y además en esta 
versión que comentamos destaca 
su gran facilidad de control con la 
pantalla táctil. Si te mola Pokémon, 
ya tardas en pillarlo; es el primero 
expresamente diseñado para tu DS. 


En las cuevas sólo podrás ver la sala en la que te encuentras, el resto quedará oculto 
en una temible oscuridad tras la que se esconden los enemigos. 


, ■'•Y 










mr: 


PlkóDTVJ: 












Aunque los mapas de las mazmorras se generan aleatoriamente 
al entrar, siempre tendremos un plano de cómo es. 



Al acabar la misión debes regresar a casa. En la oficina de 
correos podrás enterarte de nuevas misiones para cumplir. 



PANTALLA TACTIL 


En lugares concretos encontrarás unas estatuas que permiten 
grabar la partida y así nos ahorran tener que ir a la base. 


lEW EQUIPO 


explorar las cuevas 
necesitas como mínimo 
un compañero. El equipo 
es clave en este juego. 


CON TODOS 
LOS POKéNON 


Puedes conseguir a todos los 
Pokémon conocidos... Aunque 6 
son exclusivos de cada versión. 
Eso sí, podrás intercambiarlos sin 
problema y hacerte con todos. 




Si no recibes cartas en el buzón, busca 
las misiones en el tablón de anuncios. 



PIkoohy 

W tí 




Así queda la pantalla superior cuando 
eliges ver las estadísticas del equipo. 




No está nada mal este dibujo en nuestra 
DS, ¿verdad? ¡Todo es muy chulo aqui! 


En este juego podrán confundirte o 
envenenarte en un combate. 



Muy coloridos y con un 
montón de detalles. 


T Demasiólo parecidos a la 
versión GBA. La DS podria 
haber dado más de sí. 


Hita 

Melodías simpóticas 
y animadas. Están más 
trababas que en GBA. 


92 


Pero sigue faltando variedad. 



1!' J^uchas mazmorras, que se 
crean de forma ateatoría, 
misiones largas, control fácil... 

T Las primeras mazmorras 
borren un poqurto, 

m 

)~de^u© las mazmorras 
varíen cada vez. alarga mucho 
e! desarrollo del juego. 

▼ Muchas miSK>nes son 
demasiado parecidas. 




^ .Mazmorras aleatorias. La 
^ ' " conexión con otros juegos 
1 “ de DS y GBA. 


▼ Echamos de menos un poco 
más de variedad en gráficos 
y en jugabilidad. 



POKéMON AL PODER 


Un juego muy largo y entretenido, 
safen todos nuestros personajes 
preferidos y la facilidad del control 
nos dará horas de diversión. 
Aunque ai principio puede parecer 
monótono, {nada más lejos de 
la realidad!... Sí es cierto que 
podría haber más variedad, pero 
las misiones infinitas y la gran 
cantidad de mazmorras llenas 
sorpresas lo hacen genial. 
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Entornos on 3D con profundidad. 
¡Scooby queda de lujo en ellosl 

B!WBM 

Metodfas misteriosas muy 
pegadizas y efectos que se salen. 


Es una gozada husmear con 
Scooby, aunque si te encallas.. . 


DURACIÓN 


No es muy largo, aunque como 
novedad, ahora hay que analizar 
pruebas a base de puntero. 


TOTAL 


Arriba deambulas con Scooby y abajo le das de comer, con el 
puntero, para recuperar fuerzas o darle habilidades especiales. 


Hay esqueletos que están escondidos tras las puertas, y cuando 
menos te lo esperas... ¡zas! ¡Y encima no te los puedes cargar! 


E l Mystery Inc. y su equipo de 
investigadores favorito se reúnen 
en el «Hotel encantado» con el 
programa de misterios sin resolver 
más famoso de la tele. ¿Por qué? 
Pues, por... lo típico. ¡Exacto, hay 
un fantasma asustando a todos los 
huéspedes! Tu objetivo es sacarlos de 
allí y descubrir quién es el fantasmón. 

Todos son sospechosos 

Scooby salta, corre que se las pela, 
gatea, y habla con gente para que le 
den pistas en unos escenarios 3D 
con profundidad muy resultónos. 

Eso sí, en cuanto subes un piso, 
las plataformas se apoderan 


de la aventura: debes saltar mil 
y una veces para llegar a todos 
los rincones de la mansión por si 
hay nuevas pistas. Pistas que, una 
vez que las analizas con la ayuda 
de Wylma (y el puntero), te dan 
acceso a nuevos escenarios. ¿Fácil? 
Hombre, además de plataformas hay 
malos por todos lados: esqueletos 
tras cada puerta, zombis en los 
armarios... Menos mal que puedes 
defenderte usando el giro especial de 
Scooby para mandarlos al garete. Y si 
el perrete resulta herido, puedes darle 
hamburguesas, guindillas o helados 
con el puntero. ¡Una aventura molona 
y original que fascinará a los fans! 


PISTAS TÁCTILES 


DEBES ANALIZAR MULTITUD 
DE PRUEBAS CON LA TÁCTIL. 

Usa el olfato de Scooby, sus patas 
y una escobilla para hallar pistas 
en los objetos que encuentres. 


La oHgínai mecánica da 
juego. ¡Gráficos geniales! 


Se le podr^ haber dado 
más juego a la táctH 


Es imposíbio no comparar el 
anterior Scooby «Unsmasked» 
con éste, que inrK>va en gráficos 
y en la fornia de jugar ¡ahora 
analizamos pruebas, y mola! 


¡Pásalo de miedo con Scooby! 

SCOOBT DOO 

¡QUIEN ESTÁ MIRANDO A QUIÉN? 

Nuestros investigadores favoritos tienen un nuevo misterio que 
resolver y lo mejor de todo es que ¡esta vez salen en televisión! 


NINTENDO! 


En los escenarios verás lupas y jaulas. Recógelas, que cuando 
las analices se convertirán en pistas para resolver el misterio. 


THQ 

HUMAN SOFT 
I PLATAFORMAS 
[CASTELLANO 
1 

' UNA GRAN MANSIÓN 
[JUKEBOX 


Sd]® 


39,95 € 

YA DISPONIBLE 
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UN UNIVERSO ATU MEDIDA 


De los productores 
del fenómeno 


Vfekom* to 


fíTñiina/l 


Wild World 


CHATEA Y HAZ QUE TODOS 
ENTREN EN TU MUNDO 


PRUEBA EL MGQB UU-H GRAFUirO EN LAS 
ZONAS AQSL Uh-Fl DE TELEFONICA 


Más de 100 000 jugadores están 
esperando que te unas a ellos 
Diseña el juego con tu propio estilo, sin 
olvidarte de los pequeños detalles 
Y SI te sientes sola, escoge un grupo de 
amigos y demuestra a través de la 
conexión UJi-Fi de Nintendo DS. que eres 
la más original del espacio 


g d # 3D ^ f 







OVEDA 


¡Abuelo, échate una, hombre! 

42 JUEGOS 
DE SIEMPRE 

Billar, dardos, bolos, poker, dominó, tute, solitario... ¡llegan un 
montón de juegos para todos los gustos y edades, al estilo DS! 

ISdlitlRISl 







NINTENDO 
-^5*= AGENDA 


Tienes disponibles cantidad de juegos de cartas que seguro que 
conocen los más creciditos de la familia: tute, poker, mentiroso... 



MINIJUEGOS 
:bASTELLANO (TEXTOS) 
(DESCARGAOS) 

.:Sí3 + MULTIJUGAD0R 
ON-LINEYCHAT 

:fflii](Ti 

PwMiuDoWt Antdtricflt Cht( 

29,95 € 

YA DISPONIBLE 



No, si verse se ve todo correcto, 
bien. Pero no esperes virguerías. 


“ Melodías^ue suei 


s que suenan a 
concurso de TV y efectos simples. 


1 


¡f ^Chait M PKeairtw 


17 : 1 »1 


90 


Se incluyen algunos solitarios, perfectos para los viajes en bus y 
esos temas. Toca dos iguales abajo y mira tus progresos arriba. 


En el billar, el manejo del puntero es la clave. Dependiendo de 
cómo lo deslices, con esa velocidad y dirección saldrá la bola. 


Es muy fácil jugar y picarse, 
incluso sofito. Además, todos los 
juegos incluyen sus Instrucciones. 


DURACIÓN 


¡Yo no suelto mi DS! 

Vale, comprensible. Pero es que 
tampoco hace falta con este cartucho 
porque, además de incluir “42 
juegos”, son... “de siempre". Eso 
quiere decir que, si consigues unas 
cuantas DS (y que tus familiares 
las agarren), podrás jugar con ellos 
a ese “tute, dominó o algo” que 
decíamos al principio. Entre los 


“algos” que puedes encontrar en 
el cartucho hay mucha variedad: 
juegos de habilidad, de tablero, 
solitarios (entre ellos, el típico que 
viene en el PC)... ¡Y todos se juegan 
usando sólo el puntero!: coges 
carta, mueves ficha, tiras un dardo... 
Además, tienes el aliciente de poder 
enviar mensajitos con el chat, 
activo en todos los juegos, que se 
incluye. Pero lo mejor es el modo 
on-line. ¡Sí, sí, puedes divertirte con 
gente de todo el mundo! Aunque 
técnicamente se quede en “correcto”, 
pruébalo y ya verás cómo se va 
convirtiendo en un imprescindible de 
las reuniones de familiares y colegas. 


¡EH, 


42 juegos, un multijugador 
para 8 y... ¡puedes jugar on-line! 


UNOS CUANTOS JUEGOS NO 
SON TAAAN... “DE SIEMPRE”. 

Como “la balanza”: vais echando 
piezas por turnos y, quien lo tire, 
pierde... ¡y paga las pizzas, venga! 





TOTAL 


La gran variedad de juegos. 
Jugar con amigos on^line. 

El bajo nivel gráfico, aunque 
no haga falta más. 


Probarlo es quedarse enganchado 
a alguno de los 42 juegos, el uso 
del puntero es genial y, además, 
incluye un modo on-line... ¡por si 
faltaba gente para la fiesta, hala! 
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El. EÜÉROiTO DE SUPER HÉROES 
MÁS CRiUSIDE DEI- MUNDO 
ESTÁ BAUO TU CONTROL 

Creü el oquipo dn combate de 
cuatro miembros. Elige entre 20 
legendarios personajes, interactúa 
con mis de 140 leyondas. Emula a 
tu héroe favorito y cambia el 
destino del universo en este épico 
RPG de acción. 



ÁdiVSON. 

activision.com 


Playstation.^ 


F=>_r 



T 



^ AsVicarioüS 


Vísions. 



L.IVE: 




Wii 


Wii™ RELEASE DATE 
UNCONFIRMED 


PC 

DVD 

ROM 
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¡Alguien le ha robado la tele a Hammy! 

VeaNOS INWSORES j 
HANNV ENUMMJKE 

¿Os suena la peli, verdad? jClaro, melaba todo! Ahora sus 
protas regresan a DS con una aventura larga y entretenida. 




Podemos controlar hasta a cuatro personajes. Pero hay que 
tener aperitivos suficientes para poder cambiar de uno a otro. 


Arriba tienes el mapa con la ubicación de los objetos para la 
trampa; y abajo manejas, a base de puntero, a los personajes. 


Usa las distintas habilidades de cada personaje para pillar los 
objetos que nos permitan montar cada trampa. 


C uando el barrio parecía por fin 
un lugar tranquilo, los protas 
de la taquillera película se han 
encontrado con un nuevo problema: 
el “caco” Dwayne ronda el vecindario. 
¡Cualquiera se deja la verja abierta! 
Así que, pilla el puntero que vamos a 
ayudar a los “inofensivos” animalillos 
a mantener a raya al intruso... 

Quien hace el juego... 

...hace la trampa, y nuestra misión 
consiste en llenar el vecindario 
de trampas para el pobre Dwayne. 
Para ello, Hammy, la ardilla, nos da 
una serie de objetivos que hay 
que cumplir para completar las 


misiones. Cada misión consta de dos 
o tres fases, y en la última hay que 
montar la trampa en la que Dwayne 
va a caer. ¿A que mola? Así, tenemos 
que encontrar y coger tuberías, 
aperitivos, disfraces... mogollón de 
locuras a través de 1 5 escenarios 
por los que nos movemos con Verne 
la tortuga, RJ el mapache, Stella 
la mofeta o Hammy, todos ellos 
diseñados en un bonito 3D. Además, 
podemos desbloquear extras 
consiguiendo ciertos ítems durante 
las misiones. Una lástima que no 
haya modo multijugador, y que 
termine haciéndose repetitivo. Pero si 
te flipó la peli, no te lo puedes perder. 


NINTENDa 


gACTIVISION 

^PggAMAZE 

AVENTURA 

CASTELUNO 

Si 


15 MISIONES 
- 4 ANIMALES 




39,95 € 

S^YA DISPONIBlf 


Molan. aunque a voces 

son un poco oscuros y confusos 


Musicíi pegadiza, pero los 
efectos son escasos y pobres. 




Divertido y original, pero tanto 
paseíto acaba cansando. 


¡PONLO, PONLO OTRA VEZ! Una 
vez montada una trampa, espera 
a que Dwayne se ponga a tiro y... 
¡actívala, verás qué risa! ¡Y puedes 
verla las veces que te dé la gana! 


•1 


Acabar todo el juego te va 
a costar, pero aún así se echan 
en falta más modos de juego. 


TOTAL 


El curioso sistema de juego 
y todas las misiones. 

Lo repetitivo que acaba 
haclétxiose a la larga. 


Entretenido y original, los fans de 
la peli lo pasarán pipa. Mola poder 
manejar a todos los personajes 
y montar k» gags. Sin embargo, 
resulta muy poco variado. 
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NINTENDO 
CHUNSOF 
AVENTURA/RPG 
CASTEIXANO (TEXTOS) 


Si 


1-2 


23 

386 

AVENTURA Y “íAL 
RESCATEI” (2 JUGADORES) 


39,95 € 

YA DISPONIBLE 


r 


386 Pokémon y miles de mazmorras 

POKeMON 
MUNDO NISIERIOSO 

Las cuevas son protagonistas en el nuevo juego de Pokémon 
para tu Game Boy, un RPG con sabor original y diferente. 


I magínate que despiertas en mitad 
de un bosque, no sabes cómo 
has llegado allí y además... ¡te 
acabas de dar cuenta de que eres un 
Pokémon! ¡Sí, por primera vez estás 
en la piel de tus personajes favoritos! 
En este mundo misterioso solo 
viven Pokémon y como, además, 
los encontrarás en apuros, tu 
objetivo será ayudarles hasta dar 
con la manera de volver a tu estado 
natural (humano) y regresar a casa. 

Pokémon, de nuevo en GBA 

Los Pokémon han vuelto a nuestras 
portátiles, aunque, si has leído la 
revie\A/ de la versión DS sabrás que 
no es un RPG de Pokémon típico. 

No te asustes, aparecen todos los 
Pokémon conocidos y la aventura 
es muy entretenida, larga y divertida. 
Eso sí, no puedes intercambiar tus 
Pokémon con ediciones anteriores ni 


el desarrollo es igual. Aquí vas. Junto 
a un compi Pokémon que te sigue y 
defiende, explorando cuevas en las 
que debes cumplir hasta 23 misiones. 
Encuentras enemigos, luchas 
contra ellos “a mano” y, si llegas 
al final de la mazmorra, rescatas a 
un Pokémon. Aunque parezca algo 
limitado, no te dejes engañar: hay 
muchas cuevas y todas cambian de 


LAS MAZMORRAS, UN 
MUNDO DIFERENTE 

Aunque las cuevas que aparecen 
en el juego siempre conservan la 
misma localización, notarás que el 
interior nunca es igual. Cada vez que 
entres, el mapa se irá generando 
aleatoriamente, según vayas 
avanzando. ¡Asi, volver a entrar 
en las mazmorras ya superadas, 
continuará siendo toda una aventura! 


forma aleatoria cada vez que entras, 
de manera que el juego en realidad 
es infinito. Si además tienes en 
cuenta que puedes intercambiar 
objetos y Pokémon entre ambas 
ediciones (DS y GBA) y también 
rescatar a jugadores que se hayan 
perdido en una mazmorra de su 
juego, fijo que este mundo misterioso 
te absorbe tanto como los clásicos. 
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En este mundo misterioso te enfrentarás a jefes finales en algunas mazmorras. Pero 
tranquilo, que serán otros Pokémon. Eso si, si es un legendario como Zapdos, cuidadin. 


El diseño de nuestra base de operaciones 
depende del Pokémon que controlemos. 


Al comenzar te hacen un test y, según tus 
respuestas, serás un Pokémon u otro. 


TUS COLEGAS 


Al principio sólo sois una parejita 
de Pokémon, pero conocerás a 
muchos más. ¡Todos, los 386, se 
pueden unir a tu equipo de rescate! 



Primero, rescátalos dentro de las 
mazmorras para hacerte colegón. 






\ 


/ para reclutarlos, compra pases 
y visita las '‘áreas de amigo". 



El diseño de la ciudad está muy bien, pero podia ser más grande y tener más casas y 
lugares que visitar y... ¡vaya, que termina quedándose pequeña para tanto Pokémon! 


i 


AL RESCATE! 


El nuevo juego de Pokémon te pone 
en la piel de uno de ellos y te invita a explorar decenas 
de mazmorras con un estilo RPG de lo más clásico. 
Tendrás que ir rescatando Pokémon en apuros y 
conseguir que se unan a tu equipo... ¡todos, los 386! 



Algunas mazmorras limitan tu área de visión y te topas con tos 
malos... ¡de boca! Menos mal que el ataque Destello ayuda a ver. 







v::> V) 






^ á ^ ^ 

Los combates entre Pokémon se hacen "a botonazos". Asignas 
cada ataque a un botón, y vas pulsando según creas conveniente. 



A Muy detallados. Además, 
cada Pokémon tiene sus 
expresiones faciaiee y todo 

▼ Mazmorras algo monótonas. 


A Melodi^ simpáticas y 
mnadas. Efectos vanackn. 


Y Se nota mucho la diferencia 
de calidad con la versión OS 



A Mazmorras siempre d«tmtas 
y cientos de Pokémon por 
conseguir y manejar 


▼ Los combates entre Pokémon 
se hacen algo insulsos, tras 
unas pcx^as maznnorras. 



A iMazrTK>rras infinitas! Aunque 
en realidad hay 23 mtaíones 
que ‘lengas” que cumplir. 
Están los 386 Pokénx>n. 


yf Puedes jugar para siempre, 
pero no notarás mucha 
variedad de situaciones, no. 


▲ Es un nuevo RPG de 
PokéfTKin. ¡y están todos! 

▼ No poder cambiar Pokémon 
con ediciooes anteriores. 



La última aventura de Pokémon 
nos ofrece jugar un RPG... de 
distinta forma a la acostumbrada. 
Si los anteriores juegos te gustan 
más por su contenido de rol que 
por loa Pokémon, tal vez no te 
corwerua el cambio. Pero si lo 
que te mola son los Pokémon 
o te estabas hartarxio de 
capturarlos... ¡Poké-bingo! 




I 

^ Sí lo comparamos con anteriores 
juegos de Pokémon, en 
generé sale perdiendo porque, 
aunque pmenta loa 386. tiene 
m^iós variedad en todos los 
ítspectoe. ¡Pero por poquito! 
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UN JUEGO DE 
BAILE EN GBA 


▲ Recree el amtwnte de la 
peli. Ei baile del pingüino 

▼ La aventura es demasiaclo 
lineal. Y se hace corta. 


Es uno de los juegos/poli 
más origiruües en cuanto a 
ambientación, pero su desarrollo 
es más bien lineal. Aún así, 
gustará a los fans de la poli. 


¡Las plataformas más bailonas! 


(SSSmsSBsasssa. 


En ¡a aventura tenemos que resolver pequeños retos que nos 
plantean otros pingüinos, como buscar a unas crías perdidas. 


Aunque tiene su punto de aventura, sus minijuegos y retos 
divertidos, en realidad el juego es sobre todo un plataformas. 


NO 

I Si 

I 4 MINUUEGOS 

p 39,05 € 

h 24 DE NOVIEMBRE 




Mumbie y su animación, 
bren. Pero ios escenarios 
son demasiado simples 


La música es normaiita. 
Acompaña la acción del juego. 


Molan los mini|uegos y lo 
de ir adquinendo habilidades. 


Es lo menos acertado del 
juego. Se queda bastante corto. 

TOTAL 80 


¡Ya está aquí el juego de la peli de moda! ¡Prepárate para 
convertirte en un pingüino cantante en este juego adorable! 


E n la nación del pingüino 

emperador hay un “patito feo” 
llamado Mumble. Es el pingüino 
más marchoso del pueblo... pero es 
incapaz de cantar. Para solucionarlo, 
debe encontrar la “Canción del 
corazón” con la que conquistará a 
Gloria, su amorcete, y salvará a su 
gente de la escasez de peces. 

¡Siente el ritmo en tus pies! 

Así es la película de la que todos 
hablan: «Happy Feet: Rompiendo el 
hielo», que se estrena en diciembre. 
Cuando la veas, seguro que este 
juego para tu GBA te interesa mucho 
más. ¿Quién va a decir que no a un 
simpático plataformas protagonizado 
por la nueva estrella Mumble? 

En el juego empiezas siendo un 
bebé y, paso a paso, aprendes 
las habilidades necesarias para 
conseguir tus objetivos. Estas 
habilidades te las enseñan otros 


pingüinos del pueblo a cambio de 
que les resuelvas sus problemas. En 
un rato podrás destruir bloques de 
hielo, saltar, deslizarte, bucear... 
y lo más importante: convertir tus 
sentimientos en notas musicales para 
construir la “Canción del corazón”. 

Las misiones son muy variadas: te 
piden desde encontrar a pequeñuelos 
pingüinos perdidos hasta deslizarte 
a toda velocidad por pendientes de 
nieve, pasando por esquivar bajo el 
agua a focas hambrientas, pulpos, 
estalactitas... Y encima debes coger 
aire de las burbujas que salen de 
las profundidades. ¿Difícil? Qué va. 
De hecho, puedes practicar las 4 
pruebas principales (baile, pesca, 
recolección y tiempo) fuera del 
modo historia, lo que te permitirá 
avanzar más rápido. Si eres jugón, te 
lo acabarás pronto; pero los fans de 
la peli seguro que disfrutan a tope del 
buen humor y el ritmo de la película. 


¡TIENES QUE BAILAR A BASE 
DE BOTONES Y CRUCETAl 
Es bien simple: van subiendo 
símbolos de direcciones o botones 
por la pantalla, y tú solo tienes que 
pulsar el que corresponda cuando 
pase por uno de los círculos. 


Tienes 5 canciones de la peli para 
escuchar y bailar con Mumble. 




MIDWAY 

A2M 

PLATAFORMAS 

CASTELLANO 

1 





. r, ^ í 


Disfruta de la velocidad más vertiginosa en esta pendiente de 
nieve, ¡pero acuérdate de esquivar obstáculos y pillar peceees! 


Los pingüinos también corren peligros bajo el agua. ¡Como no te 
des prisa, serás el primer plato de ese león marino, Mumble! 


HAPPYFEET 


ov 
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LA PANTALLA TÁCTIL, 
RINDIENDO A TOPE 

Durante la partida, la pantalla inferior 
queda reservada para un menú en 
el que puedes acceder rápidamente 
a cualquier cosa: objetivos de la 
misión, botiquín... Y si se avecinan 
problemas en forma de malos, basta 
con pinchar en el icono del arma 
que quieras para que Larita la saque, 
¡tara ha dicho adiós a los menús! 


de aventura para tu DS! 

lONB RAIDER 
LEGEND 

Saca tu equipo de exploración del armario y ponte guapo, 
que... ¡te vas con Lara de aventuras por todo el mundo! 


L ara Croft se estrena en DS con 
una nueva aventura en la que 
la acompañarás a explorar los 
más recónditos lugares mientras 
resuelves toda clase de misterios. 
Todo ello mientras saltas, trepas, 
buceas, abres puertas, pulsas 
interruptores, resuelves puzzles, 
conduces tu moto y te enfrentas a 
decenas de enemigos. ¿Te apuntas? 

Sobre saltos y sobresaltos 

A pesar de ser un plataformas de 
avance lateral, la vista es en semi- 
3D. Vamos, que también puedes 
desplazarte hacia el fondo de los 
escenarios. Así, al haber más 
espacio, los saltos se hacen más 
interesantes. Pero lo más destacadle 
de la versión DS es... la pantalla 
táctil. Con ella vamos a disfrutar 
como enanos gracias a las nuevas 
funciones que aporta. La mejor. 


con diferencia, es el sistema de 
disparo. Para cascar malos ya no 
basta con apretar un botón para 
liarte a tiros. Cuando te acercas a 
ellos, aparecen en la táctil y hay 
que tocarlos con el puntero para 
abatirlos. Pero la táctil es mucho 
más: una “navaja suiza”, vamos. 
Mientras exploras, te sirve para 
seleccionar tus objetos y armas. Si 


vas a lomos de tu moto, se convierte 
en el manillar. Y si encuentras una 
antigüedad a medio desenterrar, el 
puntero hace de pincel y frotas en 
la pantalla hasta dejarla limpita. ¡La 
pantalla táctil le viene como anillo al 
dedo, a esta Lara! Una original, larga 
e intensa aventura que encantará 
a los fans de la arqueóloga y a los 
muchos amantes de las plataformas. 


NINTENDO 


VrHÜMANSOFT 
AVENTURA 
CASTELUNO (TEXTOS) 
1-2 (MÜITITARJ.) 


EIDOS 


MINIJUEGOS Y VIDEOS 


39.95 € 

M YA DISPONIBLE 
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En esta escena estamos rodeados de enemigos, pero lo habitual 
es enfrentarse a saltos y obstáculos casi imposibles. 





Cada fase viene acompañada de varios videos que nos van 
metiendo en la historia. ¡La calidad te dejará boquiabierto! 


Lo usual será ver el inventario en la pantalla táctil, pero a veces 
también se rendirá a la acción, mostrando los buceos de Lara. 


VAYAARQUEOLOGA! 


Lara Croft se estrena en 
DS con una espectacular, 
variada y divertida 
aventura de plataformas. 


CON TACTO 


Se acabaron los disparos al aire. 
Ahora Lara te exige que apuntes 
de verdad. Así que ya sabes qué 
hacer cuando te encuentres a ios 
malos: desenfunda tu puntero... 


Tenemos Items de lo más variado, como 
unos prismáticos para vigilar al enemigo. 


Si ves alguna estatua enterrada, frota con 
el puntero para quitarle la tierra de encima. 



... y apunta donde más les duela 
para acabar rápido con ellos. 




¿Qué mejor que una persecución a tiros 
en moto con Lara para soltar adrenalina? 


En cada fase, los saltos ajustados y los 
precipicios están a la orden del día. 


Menudo aluvión de funciones que 
nos trae la táctil en este “Tomb 
Raider-»: desde apuntar, usar el 
inventario, ver lo más profundo 
de un rio cuando Lara se 
sumerge en ét. . ¡Incluso limpiar 
restos arqueológicos frotando» 
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Grandes carreras ¡por tu salón! 

NKRO 
MACHINES V4 

Lo bueno de tener un coche pequeño es que lo dejas donde 
quieres, ¡Pero es que con estos entras hasta la cocina! 




/■ 
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PANTALLA SUPERIOR 


El detalle de los circuitos es de lo más original. Nos encontramos 
con tijeras, mangueras, fichas... que marcan el limite de la pista. 
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Los ítems repartidos por los circuitos nos sirven para ganar 
posiciones... o perderlas. ¡Cuidado, que nos arrea un martillazo! 


En el modo batalla tienes que sacarle a los rivales la máxima 
distancia. Sólo si desaparecen de la pantalla, serán eliminados. 


P repárate para un juego de 

carreras capaz de emocionarte, 
fastidiarte y alucinarte a partes 
iguales. Es lo que tienen estos mini- 
coches, son un desafío a tu habilidad 
pero cuando uno se cae del circuito 
por un “agujero”, pues, molesta. 

Adelantando por la bañera 

Los circuitos de MicroMachines son 
vistosos... y complicados. Y tanto, 
son la cocina de casa, una librería 
llena de juguetes o un jardín de un 
jardinero desordenado. Pero no te 
distraigas con el paisaje, también 
tienes que prestar atención a 
cómo manejas tu coche. El más 


mínimo error te hará caer al vacío 
y perder tiempo... y a los rivales de 
vista. Además, para controlar tu 
auto tendrás que dedicarle muchos 
minutos, porque coger el tranquillo 
a los giros cuesta bastante. Cuando 
lo tengas, empezará la diversión. 
Pistas llenas de obstáculos, ítems 
disparatados... ¡Querrás repetir 
hasta completar el circuito! Hay 750 
coches de premio, así que... Otro 
aspecto chulísimo es el modo multi. 
Correr a cuatro, intercambiar los 
micromachines que desbloqueemos.. 
Muy recomendable. Eso sí, podían 
haberle puesto un poco más de 
“cariño” al diseño de los coches... 


NINICOLECCIÓN 


¡¡HAZTE CON TODOS!! 

Al ganar un campeonato, el juego 
nos premia con unos cuantos 
coches para coleccionar. Hay más 
de 750. ¿Podrás tenerlos todos? 

¡Enhorabuena! ¡Has ganado 
3 vehículos nuevos! 


Sahara l/erde Oscuro 
\ Serpiente C. Granate 
\ Recorredunas Ghocolale 


NINTEheai 


[1 


Ei? I 


2? 39,95 € 

lYA DISPONIBLE 


ás: 


Circuitos detüidos «n 30, 
pero los cochea no biitlan. 


SONIDO 




MeioMry «fectos 
simples, aunque dan el pego. 


JUGABILIDAO 


La meAhica 69 juego es muy 
a: el control, durillo. 



f¡ Eterno. Más de 750 coches 
en 25 categoríeai decer^as de 
campeonatos, muttijuqador..., 


TOTAL 




fCODEMASTERS 
k SUPERSONIC 
[CARRERAS 
CASiaLANO 
^ 1-4(MÜLTITARJ.) 

3 MODOS DE JUEGO | 
It50 COCHES OCULTOS 




Juego y diversión para 
rato hflota abrirte todo. 

La diAouHad ai prirKlpio 
es bastante atta. 


Los vsf^ios modos de juego, 
circuitos originalísémos y enorme 
cantidad de coches, dan juego 
para rato. El diseño de ios coches 
es lo que menos nos ha gust¡ 


xmes y 
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esTüC^-íE 

protector 

OEIUXF 


accESORios ordistel ppro nos y nos iite 
QL fíLCanCE DE TUS fTlfínOS... 


www.ardi5tel.com 







^OliNFMINS 




VIRGIN PLAY 
DREAMON 
ACCIÓN 
CASraiANO 
1-2(MULTITARJ.) 


HISTORIA Y COOPERAT. 
BOCETOS Y VÍDEOS 


39,96 € 

YA DISPONIBLE 


¡Tu puntero, tú y el millón de zombisl 

DEAD 
FURIOUS 

Los zombis invaden tu DS, ¡arrrgh!, y tú debes acabar con 
ellos a golpe de puntero. ¡Menuda descarga de adrenalina! 


I magina que eres un preso, que has 
sido encerrado Injustamente y que 
un buen día la puerta de tu celda 
se abre y... ¿qué diablos pasa en esta 
prisión?, ¿dónde están los guardias? 
Ah, que son... jzombillaaaAAARGH! 

¡Dispara sin pensar! 

Aunque el argumento de «Dead ‘n’ 
Furlous» es bien sencillo, la tensión 
es constante. La historia, dividida 
en cinco capítulos, transcurre en 
una prisión piagadita de zombis 
que harán lo posible para zamparte. 
La vista es en primera persona y no 
tienes que preocuparte de mover al 
prota; se mueve él solíto y tú tienes 
que disparar a todo lo que se te 
cruce. Hay varios tipos de armas: 
pistola, escopeta, ametralladora... 
¡hasta un gancho de carnicero! 
que vas recogiendo por los niveles. 

Y es que en este juego todo consiste 


en ¡meter “yoyas” a mansalva 
“repiqueteando” con el puntero 
sobre la táctil! Bueno, y también 
debes recargar rápidamente si no 
quieres que los zombis te pillen. 
Aunque seas muy veloz con el 
puntero, la recarga (arrastrar munición 
del cargador al arma) es muy lenta, 
y los zombis se acumulan. Menos 
mal que por el camino disparas a 


¿SOLO CUATRO 
ARMAS PARA TODO? 

Pues si, chaval, cuatro. Pistola (con 
munición infinita), rifle, metralleta y 
gancho. Cada una responde de una 
manera, por ejemplo la metralleta 
es efectiva a tope pero gasta mucha 
munición... y no es ilimitada. El 
manejo si es igual en todas, excepto 
el gancho, que hay que hacer el 
movimiento de arrastrar en pantalla. 


vitrinas o baúles, que esconden 
munición y energía. Dispara y pilla: 
no podrás volver atrás. Además, cada 
zombi tiene un punto flaco: piernas, 
brazos, cabeza... ¡Descúbrelo y 
accederás a los extras! Como guinda, 
multijugador para compartir con un 
colega. Y que sepáis que, aunque 
sean zombis, el juego es violento, 
recomendado para mayores de 16. 
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¿Que no tiene gancho el juego? Pues sí que lo tiene, míralo. Y Los enemigos son de los más vanado; a parte de zombis, hay 

además, para usarlo, debes trazar líneas en la pantalla táctil. ratas, murciélagos... ¡y no faltan los Jefes finales duros de pelar! 


PUNTERIA FINA 


‘n’ Furious» es acción 
rápida y directa a base 
de puntero. ¡Apunta y 
dispara a todo y a todos! 


¡EL PUNTERO 
ES TU AMIGO! 


Con el puntero, disparas, pero 
también recargas tus armas, 
arrastrando la munición (a la 
derecha) hasta el cargador (a la 
izquierda). Ten siempre un ojo en... 



N ella porque los zombis siguen 
atacándote igual. ¡Que vienen! 



Est« sitfo ap^stau 


Unas escenas cinemáticas nos pondrán al Hay munición y vidas escondidas por los 
tanto de la situación al empezar un nivel. escenarios, ¡estáte atento para cogerlas! 



Los ataques "en manada” son lo habitual. 
No te agobies y... ¡a "descamocharlos”! 


El juego detecta en qué parte del cuerpo 
impactas. Con esto consigues vidas extra. 




íDeád^rTurioüs»» es un gran ' 
juego de disparos que proporciona 
diversión directa, rápida y sin 
comp¡licack)r>es. Es conectar el 
juego y picarae de inmediato. Te 
absorbe. Eso si, los zombts han 
quedado feotes en pantalla, y se 
echan de menos más extras. En 
todo caso, si tienes más de 1 6 
ahos, no te k) pierdas. 



Con el puntero dieras, recargas 
ef arme y coges ítems. Víamos, 
que usa a tope la táctil, ¡y 
además tierre multiíug«Jof! Pero... 
la pantana superior solo muestra 
energía y armas disponita, y ei 
modo Wi-Fl requiere 2 juegos. 
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OVEDA 


¡Una aventura fiestera en tu GBA! 

EL CORRAL 

Una aventura de película en la que tu principal objetivo es 
hacer tareas y recados... ¡y pasarlo como una vaca, qué leche! 




Hay que realizar un montón de tareas, por ejemplo, encontrar a 
todos los polluelos ¡y recibir muchos granjeniques como premiol 


Vas a encontrar pruebas tan graciosas como ésta, en la que 
tienes que chinchar a! cartero para ganar una estrella dorada. 



Tu vaca se queda dormida a las 17:00, asi que vas a necesitar 
hasta una bici para hacer las misiones antes de que acabe el dia. 


Esta granja portátil viene repleta de minijuegos como este 
peculiar y divertido juego de golfeen frutas. ¡Buen swing, vaca! 


C onoces la peli? Pues trata de 
una granja en la que, cuando el 
granjero se va, pensando que los 
animales están tranquilos y dormidos, 
jios animales se ponen a dos patas y 
echan a corretear! Cada animal tiene 
sus labores en la granja, y tú, que 
eres una vaca recién llegada, no te 
vas a poder escaquear... ¡Así funciona 
este alocado «El Corral»! 

¿Una vaca haciendo tareas? 

¡Sí!, te ha tocado ser la vaca de los 
recados en esta fiestera aventura en 
la que, con un control bien sencillote, 
vas a realizar misiones de lo más 
variadito. Las hay facilonas, como 
encontrar los 6 polluelos de Hanna, la 
pata, que se basan en la jugabilidad 
de las aventuras de toda la vida: 

“ve, coge y coloca en su sitio”; y 
luego las gordas, como la de arreglar 
el establo. Con éstas ganas una 
de las doce estrellas doradas 


que necesitas para completar el 
juego, pero no creas que va a ser 
coser y cantar Bueno, a lo mejor 
sí, porque en este juego todo es 
disparatado, pero nos referimos a 
que están compuestas de varías 
tareas que tendrás que realizar en 
el orden adecuado y con un límite 
de tiempo. Mientras juegas estás 
sometido al horario de una vaca y, 
a veces, tendrás que correr para 
terminar una misión o... ¡te verás de 
vuelta en el establo! Además, durante 
las misiones debes recoger fruta 
para recuperar vida, resistencia y 
cargar tus ubres de leche porque... 
¡vas a tener que dispararla contra 
los malvados coyotes! ¡Ah!, y tiene 
decenas de mintjuegos que deberás 
jugar para completar misiones: saltar 
nenúfares, jugar a los bolos e incluso 
disparar pollos a una diana. Una 
aventura infantil, pero vistosa y llena de 
variedad con la que ¡te lo pasas ubre! 




GANAR PASTA! 


JUEGA A LOS MINIJUEGOS Y 
CONSIGUE GRANJENIQUES. 

Los granjeniques son las monedas 
que te dan con cada recadito 
o completando un mínijuego, y 
con ellas puedes comprar más 
minijuegos, alimentos y extras. 



El minijuego de sacudir con un 
mazo a los ratones, mola... mazo. 


GAME BOY ApyANCE 



^ HALFBRICKST. 

íl AVENTURA/MINUUEGOS 
^ CASTELLANO 


; Si 

4 TIPOS OE VACAS 
PERSONAÜZABLES 

35,95 € 

IT YA DISPONIBLE 


lí 



Mt todifls muy óe gnmja 
que amenizan el juego. 


m 


Es un juego fédL aunque 
hay veces que ae acumulan 
tant» ta 



. y cuenta con un 
buen número de min^uegos. 


TOTAL 



La m«<^ de aventura y 
minijuegoe mola. 

0 apartado gréfkx) está 
más visto que el tebeo. 




Aunque el juego cuenta con 
gráficos ya vistos, su buena 
realización y la mezcla con 
minijuegos, lo convierten en 
una buena opción de compra. 
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Offícial 


CNintendo) 


DISTRIBUIDOR OFICIRL DE BOLSRS LICENCIRDR5 
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'^4 INC^ 


R Lñ VENTR EN L05 MEJORES ESTRBLEDMIENTOS 
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NINTENDO! 



i HISTORIA 

12 ^; 


I Rí)cíones OS; 



39,95 € 

24 OE NOVIEMBRE 



¡Salta, trepa y lanza tela con mucho duende! 

SPIDER^ 

BmiE FOR NEW raHK 

¿Te gusta hacer el bien o... destrozarlo todo? ¡Controla a 
Spider-Man para salvar New York, o al Duende para destruirla! 


B asado en la saga del cómic 
‘Ultimate Spider-Man’, esta 
nueva aventura del arácnido te 
sitúa en una New York acechada por 
las garras del Duende Verde y su 
mega-ejército de súper-mutantes. 
Te vas a hinchar a ver personajes de 
cómic que aparecen para ayudarte en 
tu misión o... ¡para hacerte picadillo! 

Si se rompe, pues se arregla 

Dependiendo de cada nivel, controlas 
a Spider-Man o al Duende Verde en 
un entorno 3D de avance lateral. 

¡Sí, como en el anterior Spider- 
Man de DS! Así que... ¡toca tirar 
“tó p’alante” cascando a los que 
quieran impedirlo! Con el Duende 
debes, en esencia, arrasar con 
todo a tu paso usando bolas de 
fuego, agarrando a los buenos por 
el pescuezo, quemando coches, 
destruyendo mobiliario urbano... 


Esta serie de burradas obliga a 
Spider-Man a repetir las fases del 
Duende para Intentar remediar la 
situación. Controlando al del pijama, 
trepas paredes, te cuelgas con tus 
telarañas, capturas villanos con tu 
red, e incluso puedes improvisar 
combos con una gran variedad de 
movimientos que irás aprendiendo 
durante tu avance. Aunque todo 


¡A CONTRARRELOJ! 

En muchas de las misiones de 
Spider-Man, tienes que darte prisa 
para salvar a todos los civiles 
antes de que sea tarde. El malvado 
Duende Verde destruye edificios, 
lanza coches, provoca incendios o 
manda a sus secuaces a hacer el 
trabajo sucio. ¡Y ojo!, porque en más 
de una ocasión tendrás que rescatar 
a varios inocentes al mismo tiempo. 


lo que aprendas te parecerá poco 
contra los jefes de fase, que lo 
ponen bien difícil con su enorme 
tamaño y fuerza y resistencia y... 
jbahl Menos mal que entre fase 
y fase puedes relajarte con los 
estupendos cómics animados que 
narran la historia principal, que en 
vez de bocadillos, tienen... ¡voces en 
castellano! ¡Así se hace, Spidey! 



96 I NINTENDO ACCIÓN N° 169 








¡Este Duende reparte tortas como panes! A medida que avances 
en el juego irás desbloqueando diferentes golpes especiales. 


Al comienzo de cada misión se suceden imágenes de cómic tan 
chulas como ésta en la que una sombra se cierne sobre Spidey. 


PFggg 


!ZZ2 


PANTALLA TÁCTIL 



Escenarios y personajes 3D 
con aspecto de cartoon, y 
dibujos molones de cómic. 


V En aígunos nxjmentos, el 
2 oom podría acercarse más. 


SONIDO 


Música peliculera 
acorde con la acción. Las 
voces están en castellano. 


▼ Nada que objetar. Los efectos 
y la música son correctos 
pero sin llegar a destacar. 




Flipantes las acrobacias 
y la variedad de golpes. 


▼ No se pueden hacer los 
golpes especJalee en el aire. 



Hay que terminar los 22 
niveles para desbloquear 
todas las técnicas ocultas. 


Y No es muy largo, aunque 
puedes repetir niveles para 
aumentar tus habilidades. 


TOTAL 

m 

v 


La gran cantidad 
de movimientos. 


Spider-Man y el Duende 
coprotagonizan una 
aventura con mogollón de 
movimientos alucinantes. 



¡A lEJER TU 
RED. CHAVAL! 


Uno de los muchos atractivos del 
juego es crear tu propia tela de 
araña para así bloquear puertas 
e impedir el paso a los enemigos 
que no paran de tocar las narices. 


\ 


Arrastra el puntero del punto 
verde al punto rojo para tejer. 



El Duende se ríe mogollón cada vez que 
agarra y sacude a algún desvalido. 



Frotar con el puntero en la dirección 
indicada te permitirá salvar a los civiles. 



¡Esquiva los disparos! El sentido arácnido 
te ayudará en más de una ocasión. 



Habrá a quien no le tire 
mucho manejar al Duende. 



EL MEJOR JUEGO 
DE SPIDEY PARA DS 


Ni que decir tiene que el 
título obligatorio para los fans del 
arácnido. Los movimientos de 
Spider-Man molan todo, sobre 
todo las poses «1 esquivar a los 
enemigos. El juego no se ha hecho 
demaüedo difícil, si exceptuamos 
algunos jefes, para poder disfrutar 
de una aventura que no llega a 
cansar en ningún momento. 



Para un hombre de acción 
como Spider-Man. es más 
fácil aprovechar los botones 
que la pantalla tócH. Incluye 
las acciones táctiles del juego 
anterior, pero siguen faltando.. 


r 
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Saltas, corres, luchas con animales salvajes, conduces motos, 
viajas a lugares exóticos, sí señor, ¡esta es mi Lara Croft! 


PUZZLES Y 




¡A LARA LE MOLAN LOS 
EXTRAS Y LOS MINUUEGOS! 
Los secretos que hay a lo largo 
del juego te darán puntos con 
los que podrás comprar extras: 
Imágenes de personajes, fases en 
modo contrarreloj y hasta cuatro 
mlnijuegos distintos. 


Hay una barbaridad de ítems que 
conseguir, ¡y bien escondiditos! 


Los minijuegos ponen a prueba tu 
habilidad y también tu memoria. 


E n esta nueva aventura de 
la célebre Larita Croft, vas 
tras la pista de un misterioso 
artefacto capaz de traer la paz al 
mundo o... acabar con él, y que ha 
sido fragmentado en varias piezas. 
Los malos, como siempre, se han 
apoderado de ellas, y a Lara... Sí, le 
toca salvar al mundo del apocalipsis, 
la destrucción total, el desastre. 

¿Te gusta viajar? 

«Legend» comparte el sorprendente 
argumento ya visto en las demás 
versiones. Pero todo se resume en 
que esta chica no para un minuto 


Acompañando a Lara visitamos un montón de lugares exóticos y peligrosos, asi que 
haz el equipaje... ¡y, si quieres contarlo, no te olvides de meter las armas en la maleta! 


En esta entrega puedes manejar algunos 
vehículos. ¿Te apetece montaren moto? 


en el mismo sitio, así que te la vas 
a llevar de paseo por los lugares 
más exóticos del planeta: Bolivia, 
Nepal, Japón... Aunque gráficos y 
música cambian dependiendo del 
lugar en el que te encuentres, los 
escenarios mantienen el más puro 
estilo plataformero estés donde 
estés. ¿Aburrido? No, es que el juego 
lo pide. Nuestra Larita se desplaza 
lateralmente mientras luce unos 
movimientos muy conseguidos, 
que poco tienen que envidiar a los de 
otras consolas. Eso sí, en cada uno 
de los niveles te vas a encontrar con 
las típicas y numerosas trampas, las 


Lara tiene nuevos artilugios para superar 
las pruebas, como este garfio magnético. 


zonas acuáticas, los saltos ajustados, 
y un sinfín de rápidos enemigos 
a los que aniquilar. Pero no te 
preocupes, que la chica se las arregla 
bien sólita porque tiene un surtido 
de armas... ¡que cualquiera se mete 
con ella! Las dos pistolas clásicas, 
escopetas, ametralladoras y 
granadas... Además, podemos 
manejar (durante un tiempo limitado) 
varios vehículos como la moto, el 
transporte favorito de Lara. Y por 
si fuera poco, tiene un montón de 
extras y minijuegos que salen si 
encuentras los secretos que hay en 
los diferentes niveles. ¡Bien por Lara! 


BOOS 

CRYSTAL 

DYNAMICS 

AVENTURA 

CASTELLANO 

1 

NO 

Si 

6 + MINUUEGOS 

29,96 € 

YA DISPONIBLE 


Lara y sus animacionM están 
genvfies Lossaosnahc 

90 


K4eáodias adecuadas al ambiente 
de cada lugar Disparos re ai ttaa . 


> 94 ! 


Gen^ combinación entre 
acción y ptataformas. aunque el 
desarrollo sea *‘muy igual*. 


Consta de seis nrveéea y, aún con 
ios juegos extras, se h¿e corto. 

TOTAL 91 


Lág animaciorres y la 
magnifica jugabilidad. 

Qy^ no hayan currado 
más los escenanos. 


•Tomb Rakfer Legend- ofrece 
ufui efemplar mezcla de acción 
y platafonnaa. Y, aurKiue quizá 
sea demasiado lineal, hará las 
delicias de los fans de Larita. 
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PACKNWTtNOODSUTt 
BLANCA O NEGRA 
+ NEW SUPBl MARIO BROS 

169 '»€ 


PACKMNÍWDODSLrrE \ 
BLANCA 0>*C3!A 
+ PRO DOJütoN socmt^ 

179'^€ 


PACK NINTENDO DS LITE 
BLANCA O NEGRA 
+ SPVRO SHADOW 
+ ICE AGE 2 

189'99€ 


PACK NINTENDO DS LITE BLANCA 
O NEGRA + TOM RAIDER LEGEND 
174'99c 


PACK NINTENDO LITE ROSA + 
BRATZ FOREVER DIAMONDZ 

179'99c 


PACK NINTENDO DS 
LITE BLANCA + CARS 

174'99£ 


¡Una nueva forma de jugar para toda la familia! 


Resérvala 


PACK NINTENDO LITE ROSA 
+ SUPER PRINCESS PEACH 
169'99€ 


Nintendo Wii 
249'99 C 


SOLO EN 


y consrgue un kit de accesorios por 

^Qué es Nintendo Wii? Es una fuieva loimo de o 

'T>af>do pefTiitñ q-je cijolquiof persoro de axi(qu;ei 

pL*eda jogor W!! -Y rjcr-rt¿5 b posarán ifK:re.l:>lemente bh ' ¡ 


Ifocias 


PACK NINTENDO Wii + 
JUEGO CARS 

289 ' 99 £ 


Para más información visite: www.toysrus.es o 
llame al teléfono 902 10 11 99 
Ofertas válidas del 17 de Noviembre hasta 
el 5 de Enero de 2007 


Característicos* inorNado» contiol do luogo. se*'.sibi© al movimiooto. Se poeoer> ccnecJo- 

4 frr*xlos sirrvjt? owg rT w ?#^»e. C<yrpotible con luegos Goñ^ Cube. Conexión rnternef y Wl fi. Opcón de 
descorga del soflware cié N«n»ndD de k» ífHimos 20 oóoi Mós míotrnoción en. www wti. com/es 








NOVEDADES 


r 


El Juego ideal para tu DS Rosa 


FOREVER DIANONDZ 

¿Te molan las Bratz?, ¿no puedes vivir sin sus aventuras? Pues 
aquí tienes una repleta de minijuegos, mascotas y... ¡fashion! 


Hay que superar los minijuegos a base de puntero para que 
aparezcan otros nuevos y... ¡cuidado con la valla, que te la das! 


Tus Bratz se mueven por el entorno 3D de la casa, donde las 
puedes maquillar, vestir, comprar ropa y cuidar a su mascota. 


Sombra de ojos, colorete, pintalabios... ¡Hasta puedes dibujarles 
los motivos que más te moten con el puntero! ¡A maquillar Bratz! 


L as muñecas más famosas de la 
tele han llegado a tu DS con 
todos sus vestidos y accesorios 
en una aventurilla que va a hacer las 
delicias de sus más fieles seguidoras. 
Ah, que tú eres un chico y no te 
molan las Bratz. Vale, pues nada, 
pásale la revista a tu hermana y que 
siga ella, hombre. Le molará. 

Sombra aquí, sombra allá... 

Pues sí, las fans de la serie están 
de enhorabuena porque «Bratz: 
Forever Diamondz» conserva 
toda la estética de sus muñecas 
preferidas. El juego nos trae a 
unas estupendas Bratz en 3D, 


que se mueven por los escenarios 
y minijuegos disponibles. La acción 
se desarrolla en dos aspectos: 
la casa de las Bratz, donde las 
maquillamos, cambiamos la ropa, 
compramos accesorios... je incluso 
entrenamos a nuestra mascota!; y 
la ciudad, donde irán apareciendo 
nuevos minijuegos. En ellos vamos 
a bailar, esquiar, hacer fotos, jugar 
con las mascotas, andar por las 
pasarelas... ¡y todo con el puntero y 
el micro! La verdad es que se echan 
en falta más modos de juego, pero 
si te molan las Bratz y su universo, 
no puedes perdértelo... Ya le puedes 
devolver la revis a tu hermano. 



¡CUIDA BIEN A TU MASCOTA! 

Pues sí, las Bratz tienen un perrito 
al más puro estilo Nintendogs: 
juegas con él, le das de comer, le 
vistes y le enseñas a dar la patita. 








V. 



NINTENDO 




. pero 

dt movimientos peUn brusBOB. 
I L^ mSodfas yi 



81 


81 


Cortito. Solo tteoe un 
maníalo de minijuagos y un 
modo historia algo sosete. 


TOTAL 

4 Los miniluegos están bien. 
Mota lo de mequUtarlas. 


El OTntrol es lento; tiene 
poquita varfedKL 


Con unos gráficos que cumplen 
su función sin virguería», tenemos 
un entretenido titulo de minQuegos 
que sin duda motará a su» fans. A 
los demás, quizá no tanto. 










Hazte del 

CLUB DE 

y forma parte de 


LECTOR^ 

nuestro equipo ■—? 



REVISTA OFICIAL 


GRATIS 
DURANTE 
UN AÑO! 


Nos gustaría saber tu opinión sobre Nintendo Acción, con tu ayuda podremos 
hacer una revista adaptada a vuestros gustos y necesidades ya que vuestras 
opiniones son muy importantes para nosotros. 

Por eso te animamos a participar en nuestro club de lectores. 





Para poder formar parte de nuestro club de lector sólo debes registrarte 

www.ntdaccion.es/clubdelector 


¡NO LO PIENSES MÁS! 

REGÍSTRATE Y SI ERES UNO OE LOS ELEGIOOS RECIBIRÁS 


GRATIS DURANTE UN ANO TU REVISTA FAVORITA 





Yo de mayor quiero ser... ¡veterinario! 

liOS SINS 2 

mscons 

Prepárate para curar a un montón de mascotas en tu DS, 
y gánate la vida con lo que más te mola: los animales. 


S í, sí... y es mucho más fácil que 
sacarte la carrera enterita de 
veterinaria. Si alguna vez te has 
dicho a ti mismo: “esto es lo que yo 
quiero ser*, es tu oportunidad, porque 
nuestro simulador de vida favorito 
ahora te lo pone en bandeja. 

Ármate bien de “friskies” 

A estas alturas todos sabemos 
quiénes son los SIms, sin embargo, 
aún no conocíamos esta faceta suya 
de amantes de los animales. En «Los 
Sims 2: Mascotas» tenemos que 
enfrentarnos no sólo a los retos de 
la vida cotidiana, con sus comiditas, 
duchas, siestas, etc... sino también 
ai trabajo de nuestro protagonista: 
veterinario. Para empezar, podemos 
escoger la apariencia de nuestro 
personaje, que será alto, bajo, 
gordo, flaco, rubio... lo que más 
rabia nos dé; su nombre, ropa y... 


¡mascota, claro! De esta manera 
vamos a apañarnos en nuestra 
nueva casa/clínica, construida 
totalmente en 3D y por la que nos 
podemos mover libremente, cocinar, 
sentarnos, bailar, ducharnos... Allí 
mismo vamos a recibir a nuestros 
pacientes y a sus mascotas, a 
las que hay que diagnosticar y 
tratar. Puedes maquillarlas, vestirlas, 


¿TU PERRO NO SABE 
BAILAR? EL MÍO SÍ... 

Además de curarlos, sacarlos de 
paseo, jugar, etc... tenemos la 
posibilidad de adiestrar a nuestra 
mascota o a la que nos traigan los 
clientes. Enséñales a dar la patita, 
saltar, tumbarse, hacerse el muerto 
y... ¡hasta bailar! Sólo toca la melodia 
con el puntero haciendo notas 
cortas y largas en la pantalla táctil. 


ponerles vendas, hacerles placas de 
rayos X y también puedes comprarles 
un montón de accesorios. Además, 
cuando completes el 100% del 
juego, desbloquearás accesorios 
exclusivos, trajes y nuevos ítems. 
¿A qué esperas para entrar en el 
nuevo mundo de los Sims y ayudar a 
tus amigos perros y gatos? Coge tu 
bata, tu estetoscopio y... ¡al tajo! 


Ilktlfft I 


üllllli f 

*f 


NINTB40Q 




'"Ieagames 

.EAGAMES 
SIMULADOR 

ÍW 1-2 (MÜLTITARJ.) 

PERROS Y GATOS 
HisnmiA 

ACCESORIOS E Items 


39,95 € 

.... ..^líET YA DISPONIBLE 
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Estetoscopio 


Ausculta al padente en la cabeza para 
determinar su salud general. 


PANTALLA SUPERIOR 


Progreso T T T T T ] ^ 
, ^ 4 




Tenemos que estar muy atentos al estado de nuestro Sim, 
porque si alguno de los niveles llega a cero, lo pasará mal. 


. PANTALLA TACTIL 


Con la herramienta “estetoscopio** detectamos si el pobre 
animalito padece de gripe o de otras enfermedades que curar. 


ORIGINALIDAD 


I Los 

Sims nos sorprenden 
de nuevo con un juego 
lleno de retos, diversión a 
raudales y obligaciones. 


1 



\ \ S % V * 


Paella 

Este populor plato de arroz e: original de 
Esparia. 

^ U- 


En la mesa de examen es donde vamos a Compra los ingredientes necesarios y lee 


En el catálogo del menú de 
herramientas puedes comprar 
recetas e ingredientes para 
preparar la comida cuando tu Sim 
tenga hambre. Eso sí, no te pases... 


comprobar la salud de los animalillos. 


las recetas para darte un buen banquete. 


• PANTALLA SUPERIOR - 


m 





PANTALLA SUPERIOR - 



Figura 


Tono de piel 


! DDDDDO 


...ni te quedes corto con el fuego, 
o tu comida estará... ¡malísima! 


. I ) 

PANTAIIA TÁCTIL. 


Parece que un miembro c 
fracturado 


PANTALLA TACTIL 


Al principio del juego personalizamos a 
nuestro Sim a voluntad... ¡¿piel verde?! 


Con la máquina de rayos X podemos 
detectar fracturas u objetos alojados. 



¡T ■ 


__j 

; Personajes grandes, 

' 'bien currados y s^peroRkioa. 
Las 3D son imp6CaÉ>les. 

T Algunaa-de Um cámaras Kan 

poco y Éo 


SONIDO 


vóoei de loa Stmt 
y las FX motan bastante. 

T L^ riKtaica se h« abunida, 
es staiipB la misma. 


JUGABILIOAO 

A ■ 


^ sencillez y lo Ifrtgitlvo 
fes cootmtet lo rafcen mucho 
más rthArian 

▼ Podía haber unos cuanto» 
modos de juego más. o aigún 
mInOuego que otro 


[puesta llegar al nrvel máximo 
de fama como vetertnarkx 
Horas y hora» de juego. 

T P»ro, como eiuodü» la 
juegos de tas-SáiitpísacS» 

> camino. 



Es un aut^^co vtdo, no 
a pafK^de salvar mascotas 

E AI final termina por hacen» 
un poqutto répetilivo. 


1 




TOCAR LA PANTALLA P/y^L EMPQ 


LA VIDA DE TUS SIMS 
EN TUS MANOS 




Un 

Mascotas» de OS« que ha sabido 
innovar de una forma ifiauperabta 
dentro de lo Itaico del género. 
Para todos aqueHos a ta» que 
ataaipre les han rr>atado los Sims, 
parata» oum dítRutan cono 
enanos con «Nintandogs» y, ctaro, 
para ks» ama nta» de ta» ai^naies 
en general, e» un ímpr»»glndjble. 


[j ¡Te ha tocado, perrito! 


Con la excusa da auscultar 
perretes y esas cosas que hacen 
los veterinanos, «Los Sims 2: 
Mascotas- da un uso extra a la 
táctil, adem^ del típico de los 
menús “simsianos’*. También es 
verdad que se olvida del micro. 
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NINTENDO GAMECUBE 


GUÍA DE COMPRAS 





EEA06 


«fnmOPSMEBTEgtfl; 


►NINTENDO 
►59,95 4= 


►Comunicación 
►1-4J 



Puntuación 


¿Quieres tener una 
vida diferente de lo 
habitual? Entonces 
conviértete en un 
"animal-crossinguero " 
más y disfruta de la 
vida en un pueblo 
lleno de animales, 
donde cada día pasa 
algo diferente. ¡Qué 
vida tan ideal! 

Í5 


.mAUON WARS 




G^^IBHÜOBO 



►NINTENDO ►Aventura de plataformas 
►59.95 ^ kUL 

Un nuevo héroe llega a tu GC en un 
juego muy divertido y original en el 
que siempre hay algo que hacer. 

Puntuación 91 





Crash y su banda de locos amigos se 
montan una carrera de karts donde 
todo vale para llegar el primero. 

Puntuación 87 


CRONICAS D£ MRNIA 



►BUENAVISTA GAMES ►Aventuras 

►53.^ 

Vive toda la acción y aventura en un 
juego que recrea a la perfección los 
escenarios y gráficos de la peli. 
Puntuación ^ 



►EA SPORTS 

►54,9o 


Nueva temporada, más novedades. 
Están todos los equipos, estrellas y 
estrena un control muy intutivo. 

Puntuación 95 



►Tenis 
»1-4 A 


Mario y sus colegas te invitan al 
partido de tenis más original, genial y 
espectacular que hayas jugado. 

Puntuación 95 





►RPG-Estrategia 

tíJL 


Prepara tu ejército y dale al coco 
mientras luchas, en 3D, y con todo el 
encanto de las entregas para GBA. 

Puntuación 90 


üAAHiO S?MSH 


►NINTENDO ►Fútbol 

►59, 95.., ►■1.-4J.. 

El fontanero se mete a futbolista con 
un juego divertido y adictivo a tope. 
Disfrútalo con tus colegas. 
Puntuación ^ 



►NINTENDO ►Estrategia 

►59.95 «►liL 

La propuesta de este juego nos habla 
de estrategia con un componente muy 
arcada. Entretenido y muy jugable. 
Puntuación ^ 


►THQ ►Carreras 

►44.95 ►l-Z J 

Descubre el increíble mundo de Cars 
y ayuda al simpático Rayo McQueen 
a ser el primero en llegar a la meta. 

Puntuación ^ 


HAna'/ ?OTTSR Y m. cáliz. 


►EA GAMES ►Aventura 

►59.95 » 

El aprendiz de mago y sus amigos se 
embarcan en una nueva aventura llena 
de acción y mucha, mucha magia. . . 

Puntuación 90 


mmáwm 




►Aventura 
JtUU_ 


►SEGA 

►49.95 . 

Estos simpáticos monos aterrizan de 
nuevo en tu GC en una entrega que 
reúne puzzles, minijuegos y diversión. 

Puntuación 91 


KONG 





►UBISOFT ►Acción-Aventura 

►59.95 -■ _ ►1¿J_ 

Un espectáculo visual para una de las 
aventuras más emocionantes de GC. 
ñipas manejando al gran mono. 

Puntuación ^ 



►EA SPORTS 
►59.95 _ 


►Baloncesto 
► l :4i 


Jugadores casi reales con sus 
movimientos exclusivos y un control 
ideal para el espectáculo de la NBA. 

Puntuación 93 





Fi'aiuacírn 


►Carreras 
►1-16 J 

No es la primera 
vez que Mario y sus 
colegas se ponen 
a correr. Pero sí es 
nuevo que haya dos 
pilotos por kart, y 
que cada jugador 
pueda controlara uno 
de ellos. ¡Y además 
incluye un modo extra 
para jugar hasta 16! 

97 





►NINTENDO/KONAMI 
►59,95 

Baila con Mario decenas de 
temazos sobre la alfombra 
incluida con el juego. 

Puntuación 90 



►EA GAMES 
►59,9 5 ^ _ 


►Carreras-Tuning 


¡La policía entra en juego! Debes 
correr contra otros coches tuneados 
¡y evitar que la poli te detenga, neng! 

3 Puntuación 94 





►Pinball-Estrategia 
►U. 


Una inesperada combinación entre 
pinball y estrategia, que además nos 
invita a dar órdenes por el micro. 

Puntuación 89 


PAPER imiiriiftiPQEmA M. 



NUESTROS 

RECOMENDADOS 


LOS MÉIÓRiÍS 
DE ACCIÓN 

i. METROID PRIME 2 ECHOES ~ 

2 PRINCE OF PERSIA 3 

3 KING KONG 

LOSiMEjÓNib 
DE PLATAFOftWAS 

1. “superUÁriosunshine ' ' 

2^. OONKEY KONG JUNGLE BEAT 
3,. SONIC HEROES 

LOS MEJORES f 
PEPORtIVOS Y MAS 

1. FIFA 06 

2. MARIO SMASH FOOTBÁLL 

3! CARS 

DE aventuras 

1. ZELOAiTHEWINDWAKER 

POKéMON XD ' ’ . 

‘ ZELDA: FOUR SWORDS 

LOS MÉJCileiHES 
PE VARIOS jBiMEBajl 

1. ANIMAL CROSSING 

2. MAR10PARTY7 . ,, 

3. CHIBI-ROBO 


mmi 
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►ACTIVISION 
►29,95 _ 


►Lucha 

►1 - 4J 


Apúntate al divertido torneo que han 
organizado el ogro más famoso del 
cine y todos sus amigotes... ¡a pelear! 

Puntuación 86 


SONIC RIDERS 


►NINTENDO ►Acción-RPG 

►59.95 _ _ tlJ 

Todos los elementos de este genial 
RPG son de papel, y en sus combates 
hay público. Y participa. Original, ¿eh? 

Puntuación 94 



►SEGA ►Carreras 

►49.95 '• ►l-AJ 

Sí te gusta Sonic, te gusta la 
velocidad. Y por extensión, también 
este juego de carreras de personajes 

Puntuación 90 


1 

a:: 

JUL 

i 

i 

SHJummtnm. 

►EA SPORTS ►Lucha 

►29,95 ►1-4J 

Los drandes héroes de Nintendo 
protagonizan un juego de lucha muy 
original que te pegará a la pantalla. 

Puntuación 95 


DRAGON SALI Z BODOKAf 2 


l'IB«U 0 P.S 5 riTT ■■■ 


POKéAlONXD 

■ 

WmWARE 



Con todo el carácter de la serie de 
1 televisión DBZ y unos gráficos de 
^ aúpa, ¡la lucha en anime definitiva! 

Puntuación ^ 



F-ZERO uS (riAYgR s ghoióe 




Añade a la velocidad un desafiante 
modo historia con el que configurar 
y crear nuestras propias naves. 

Puntuación 94 


F. CRVSTAL CNRONIGLES 


►SQUARE-ENIX ►AccIón-RPG 

►59.95 ^ ►1 -4 . J 

Un gran RPG para cuatro, cada uno 
con su Advance conectada. Además 
de divertido, largo y muy, muy bonito. 

Puntuación 93 



►Tablero-Mtnijuegos 


Más minijuegos, más modos, más 
amigos invitados y el micrófono en 
plan estrella. ¡No te lo pierdas! 

Puntuación 95 







►Aventura 30 
►1-4 J 


Puntuación 


El regreso de Samus 
es simplemente 
perfecto. Al estilo de 
juego inconfundible 
de la primera entrega, 
con mucha exploración 
y acción a ia medida, 
añade importantes 
novedades sobre todo 
en el aspecto gráñeo. 
¡Totalmente alucinante! 
M 




Purtiunoicn 


Voiver a la región de 
Aura siempre es una 
alegría. Pero, si lo 
haces con mejores 
gráficos que los de 
Colosseum, la aventura 
es más larga y además 
vas a poder capturar 
Pokémon salvajes... 

¡es la total felicidad de 
cualquier pokémaniaco! 

98 


PRINC£OF PERSIA 3 



►UBISOFT 


►Acción 

►U 


Una apuesta basada en la acción 
por encima de todo. La aventura 
más divertida y espectacular. 

Puntuación 94 


►Microjuegos 
►1-16 J 


¡Ei juego de Wario es la repanocha! 
Fácil, directo, divertido al máximo. 
Para los que quieran risa y emoción. 

Puntuación W 


ZELOA W. WAKER (puvíb s CHO'r, 


SI 


►NINTENDO 

►29,95 


►Acción-RPG 
. ►! J 



Puntuación 


Historia, personajes, 
traducción, control, 
banda sonora, 
mazmorras... Todo 
en «Wind Waker» deja 
alucinado, y más aún 
su jugabilidad y el 
carisma del héroe. 

Por eso es una obra 
maestra. ¡Y está en la 
tienda por 30 eurooos! 
M 
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^Simulador de vida 
►1-4J 


Llega un juego que 
está rompiendo 
moldes. Con él se ha 
iniciado una nueva 
forma de jugar, jugar 
conectados, creando 
una comunidad en la 
que la DS se convierte 
en la puerta de entrada a un fantástico mundo 
de millones de usuarios. Entra en el pueblo de 
tus amigos y ¡comunícate con todos! 
rontu3ción 8Í 


42 JUEGOS DE SIEMPRE 




Í42» 


' 

i 


Puntuación 


Dardos, poker, dominó... en un juego 
imprescindible en viajes y reuniones 
familiares. ¿Echamos una partidita? 

91 


¿IG BRAIN ACADE?*Y 


►NINTENDO 

►29,99 


►Agilidad Mental 
►1-8J 


Un nuevo desafio 
mental para mantener 
despierto tu cerebro 
en estos días 
calurosos. Descubre 
el estado de tu 
"coco" a través de 
quince pruebas de 
5 tipos distintos: pensar, memorizar, analizar, 
identificar, procesar. Una versión mucho más 
desenfadada que el sesudo «Brain Training». 
Puntuación Sü 



►NINTENDO 
►29,95 € 


►Agilidad Mental 
►1-16 J 



¿Quieres ejercitar tu 
cerebro? Hazlo ahora 
mientras juegas con 
tu DS. En «Brain 
Training» tienes toda 
la clase de pruebas, 
como contar figuras 
en movimiento, hacer 
operaciones de mates, leer literatura clásica, 
para que, además de divertirte, pongas en 
marcha el coco. Un juego... ¡muy diferentel 
Puntuación gp. 


►VIVENDI GAMES ►Minijuegos 



Tira los dados y únete a Crah y 
sus amigos en una divertídisima 
aventura en plan juego de tablero. 
88 



Puntuación 


líTOT 


ll'HIRIOUS '«io 


►VIRGIN PUY 
►39.95€ 


►Acción 
►1-2 J 


«nrimn 


Puntuación 


Prepara ei puntero de tu DS para 
acabar con todos los zombis que te 
encuentres... ¡acción sin límites! 

^ 


ENGLISH TRAINING 



►Entrenador 


Puntuación 


¿Qué tal llevas el inglés? Ahora 
puedes practicarlo de la forma más 
divertida y original en tu consola. 

^ 


FIFA 07 



►EA SPORTS 
►44.95 € _ „ 


►Fútbol 


Puntuación 


La nueva edición de FIFA va a traer 
a tu DS los últimos fichajes de la 
temporada. ¡A marcar goles! 

92 


►OPERA SOFTWARE 

►^i 


►Navegador 
►Nintendo Wi-Fí 


DRAGON BALL Z SW2 



►Acción 


Combates frenéticos con Goku y 
sus colegas. Diez personajes, 6 
modos de juego y miles de tortas. 

90 


Internet ya ha llegado 
a tu Nintendo DS. 

Con este navegador, 
tu consola y una 
conexión Wi-Fi ya 
0 ^ puedes visitar tus 
' páginas favoritas, 
chatear con los 
colegas, mirar las noticias, revisar tu correo... 
desde cualquier lugar. Si antes te emocionaba 
tu DS, ¡ahora no podrás vivir sin ella! 
Puntuación . 



LEGO STAR WARS II 


in 


MU 


msmmj 


►NINTENDO ►Minijuegos 

►29.95j£ >.1:8 A. 



►Acción 


Puntuación 


►ACTIVISION 

►36^5.£ 

No te pierdas a los protagonistas de 
la Guerra de las Galaxias convertidos 
en muñecos de Lego en tu DS. 
92 



►Mascota 




Puntu:ición 


►NINTENDO 

►39JKj€ 

Aquí tienes la nueva versión de los 
perros de moda, con cinco nuevas 
razas y el realismo de siempre. 
97 


1 ■l'íHl^íilhl’ir^^Tl 

EROSm. 

1 ! 

NiNTENDOGS 



►NINTENDO 
►39, 95 € 


►RPG 
■ -►IJ. 


Puntuación 


El estreno de la pareja en DS es para 
tirar cohetes, ver como petan, eirá 
jugarse este pedazo de RPG del tirón. 

96 


fí[íCT)¡ 

iíi.^:iTi:[Oí^a 



^ 4 


rs, »■ 


: NINTENDO : Aventura 

; 39,95 € MJ 

En el nuevo juego Pokémon ya no eres un 
entrenador, sino... jel propio Pokémon! Tu 
misión es salvar a tus colegas y formar el 
mejor equipo de rescate Pokémon. ¡Vivirás 
una aventura nunca vista hasta el momento! 

Puntuación 94 


MARIO KART OS 



Puntuación 


►NINTENDO ►Carreras 



Un juego de carreras tan adictivo y 
marchoso que no podrás dejar de 
competir y correr, competir y correr... 

^ 


METROID PRIME HUNTERS 


►RPG 



Acción, aventura, plataformas y un 
modo Wi-fí excitante. Uno de los 
juegos que no te debe faltar. 


Puntuación 


96 


NEW SUPER MARIO BROS 


& 


►NINTENDO 
d ► 39,95 €. 


►Plataformas 
►1-4.J- 


Puniuacióü 


No hay quien se resista a la nueva 
aventura del fontanero mas famoso. 
¡Disfruta del mejor plataformas! 

^ 


►NINTENDO 

►39.95 


►Mascota 
►1-2 J 



Puntuación 


Son los reyes de 
la Nintendo DS. 

El regalo más 
i buscado. 

"Yo quiero los 
^ perros, quiero 
los perros". Y 
^ no nos extraña, 
jugarlo es como 
tener una mascota 
de verdad. 

99 


PIRATAS DEL CARIBE 2 



Puntuación 


POKéMON UNK 


►Puzzle 
►b2.J_ 


Este nuevo juego de Pokémon 
^ reúne todos los ingredientes para 
convertirse en el puzzle del año. 

Puntuación M 


RESIDENTEVIL 



NUESTROS 

RECOMENDADOS 


LOS MEJORES' 
DTE ACCIÓN 

1 . RESIDENT EVIL OEAOLY SILENCE 

2 LEGO STAR WARS II 
3. DEAD ’N' FÜRIOUS 

I.OS MEJORES 
DE PLATAFORMAS 

1. NEW SUPER MARIO BROS. 

¿ SONIC RUSH 

3 SUPER PRINCESS PEACH 

LOS MEJORES 
OEPORTt^S Ym 

1 MARIO HARTOS 

2. T0PSPIN2 ■ " 

B. FIFA 07 


LOS MEJORIAS 
tm AVENTURAS 

1. SUPER MARIO 64 DS 

2. POKÉMON MUNDO MISTERIOSO 

3. TOMB RAiOER LEGEND 


LOS MEJORES 
PE VARIOS ÓENEBPS 

t. ANIMAL CROSSING 

2. BIG BRAIN ACADEMY 

3 42 JUEGOS DE SIEMPRE 





=*untuación 


►VIVENDI GAMES ►Aventura 

K39,95_€ >1J_ 

Ayuda a Spyro a descubrir por qué 
no es un dragón fuerte como los 
demás en una trepidante aventura. 
91 


SUOOKU MASTER 




1 ►BUENAVISTA ►Acción 

►46.95 € ►1-2J 


TI 

Ponte en la piel del capitán Sparrow 


Sudoku 

y sus amigos, y vive todas las 


Tíí , i Íj 

\ aventuras y misiones de la película. 

0 



92 Puntuación 


►NINTENDO ►Puzzle 

►29.95€ ÍIA 

Más de 400 sudokus para que los 
fans de este pasatiempo lo disfruten 
a tope usando solo puntero y táctil. 

^ 


SUPER MARIO 64 DS 



►Aventura 
_ >J-AJ 


Puntuación 


La aventura de Nintendo 64 a doble 
pantalla, con 4 protagonistas y, ya 
que estamos, 32 minijuegos totales. 
95 


►Acción-Terror 
►L-áJ. 


I El juegazo de terror más conocido 
vuelve a dar guerra en DS con un 
I montón de opciones táctiles. 
Puntuación 95 




TOMB RAIOER LEGEND 9 


►EIDOS ►Aventura 

►^95.€ ►1-2.J 

Disfnjta de una emocionante y 
trepidante aventura por todo el mundo 
acompañado de tu chica favorita. 
91 



Puntuación 


SIMS 2 MASCOTAS 



T0PSPIN2 


►Simulador 
►U 


Puntuación 


¿ Te gustan los animales? ¿eres un 
adicto a los Sims? Sin duda este es tu 
juego... ¡una original combinación! 

91 


ü 

Puntuación 


►TAKE2 ►Tenis 

ld_-2.J 

Recorre todos los Torneos con los 
mejores tenistas del momento o crea 


95 


SPIDERMAN BATTLE FOR NY WARIO WARE TOUCHED! 



Puntuación 


►ACTIVISION ►Acción 

►39.95 ■€ >.1J_ 

¿Qué prefieres: hacer el bien en la 
piel de Spider-Man o ser el Duende y 
destruirlo todo? ¡Tú eliges, chaval! 
92 


toucKa! 


Puntuación 


►NINTENDO ►Microjuegos 

►39.95_€ ►LJ_ 

Los microjuegos de Wario son todo 
un desafío de habilidad, tensión, 
nervios... y mucho puntero y micro. 
95 
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NINTENDO DS 





























GAME BOY ADVANCE 




UÍA DE COMPRAS. 


flfjT auli?/ 



►Aventura/Plataformas 
M .1 


Puntuación 


Basado en la nueva peíi de Warner 
Bros., un juego que reúne acción, 
RPG, estrategia y mucha diversión. 

89 







Puntuación 




►Aventura/Plataformas 
ILL 


¡En este corral todos los animales 
se han vuelto locos! Únete a una 
divertidísima aventura... ¡de película! 

88 




(inviértete en un adorable pingüino 
y prepárate para cantar y bailar en 
t un juego... ¡con mucho ritmo! 

Puntuación 80_ 


LgliígrilS Qf (tüES GIASSICS 



►NINTENDO 
►19.99 € 


►Aventura-RPG 
LLL 


El juego que dio origen a la leyenda, 
clavadito a como apareció hace más 
de 15 años en la consola NES. 


Puntuación 


92 


CIIAHUE Y LA FABRICAD?-. 



►Plataformas 
►li- 


Una aventura de plataformas con 
puzzles, que encantará a los que 
empiecen con la Game Boy. 


Puntuación 


mkmMíhmn 



►SQUARE-ENIX 
►39.95^ 


►RPG 
►1 J 


82 Puntuación 


Si eres un rolero de verdad, aquí 
tienes una nueva versión del clásico 
del RPG... ¡no te lo puedes perder! 

88 


KliV! POSSiBLS VS DR. SRAKSít ■ LOS URBZ 



►BUENA VISTA 
►39.95 € 


►Acción 
►1 J 


Puntuación 


Manteniendo lo bueno de la primera 
entrega, vuelve Kim con nuevos 
escenarios, detalles y enemigos. 

86 



►EA GAMES ►Aventura-Comunicación 
►49.95-£ ►U- 


Puntuación 


Consigue labrarte una buena 
reputación en una aventura donde 
destaca la variedad de objetivos. 

92 


OINASTYWARRIORS 


►NINTENDO 
►39,95 € 


►Acción 
►1 J 


Los combates de 
la antigua China se 
hacían "a mano", 
repartiendo espadazos 
a todo el que se te 
acercase. Pero, para 
ganar la batalla, 

_ también debías saber 

colocar a tus ejércitos estratégicamente. Y ese 
es uno de los puntazos de este juego. Si lo 
mezclas con la acción en tiempo real, ¡flipas! 
Puntuación 95 



FiMAL FANTASY TAflTICS 


, ►NINTENDO 

puif(»a%>n ►39.95 € 


►RPG 
►l-ZJ. 


á Una propuesta que nos inunda de 
estrategia de la buena para darle al 
__ ‘ 9 coco... ¡para los más "rolaros"! 

Puntuación 94 





►RPG-Estrategia 
►I-A J 


Si te va la estrategia, este juego 
debe estar entre tus elegidos. Te 
sorprenderán sus combates. 


^KINGDOiVI HEARTS 


►SQUARE-ENIX 
►39.95 € 


►RPG-Acción 
►1-2 J 


Puntuación 


92 


Un título que reúne 
' aventura, cartas y 
combates en tiempo 
1 j real y que, por raro 

I] que parezca al 

principio, termina 
Í 1 - M enganchando sin 

'' JIS remedio. Luce unos 
graf ¡cazos y encima los protagonistas son 
famosos personajes del mundo de Disney y 
del universo Final Fantasy. ¡No te lo pierdas! 
Puntuación 96 



MARIO PARTY AOVAMOS 



►Tablero 
►1-2 J 


La nueva juerga "party" de Mario 
\'KBSBKL ñeñe muchos minijuegos, ítems por 
tfllraSI un tubo y un genial modo aventura. 

Puntuación 8]L 


MARIO VSDOMXSY 



►Plataformas-Puzzle 
►! J. 


Plataformas con mucha cabeza 
y diversión, de la mano de dos 
personajes insignes de la casa. 


Puntuación 


95 


DONKEY S(0MG COUMTRY^ 


• ►NINTENDO 
►39.95 € 


►Plataformas 
►1-4 J 


La mejor aventura 
Kong que jugaréis 
(incluso mejor que 
la primera entrega). 
Esta vez son Diddyy 
Dixie, su novia mona, 
los héroes, pero el 
efecto es el mismo, 
un plataformas jugabilísimo, divertido, difícil e 
ingenioso. Un excelente desafío para el verano. 
No se les puede pedir más a los monos. 
Puntuación ^ 



00MKSYX0N6G0UMTRV3 



►ACTIVISION 
►49.95 € 


►Acción 
hLL 


Una buena mezcla de acción y 
plataformas a lo largo de 26 niveles 
con una ambientación muy lograda. 

Puntuación 90 


ORAGOM BAILADVEMTURE 


►Acción-Lucha 
►l-ZJ 



Puntuación 


Goku vuelve a sus orígenes con un 
arcado de acción lateral y escenas 
de lucha que mola todo. 

92 


FIRS EMSLSM 2 


(ÍRBY 7HE AMAZIN6 MIRROR ■ MARIO POWER TENNIS 



►NINTENDO 
►39.95-£ 


►RPG-Estrategia 
►I-A J 


Campos de batalla con cuadrícula, 
combates por turnos y un nuevo 
multi a 4 que ftipa a los estrategas. 


Puntuación 


90 


poxqí-107] ;íi]:i:oo 

?-j.LST>;íTro-so 


iüli • 

’ga lOOtfOMMKWiojp . 




NINTENDO : Aventura/RPG 

; 39,95 € M-2J 

Por primera vez podrás ponerte en la piel 
de tu Pokémon favorito en un RPG que poco 
tiene que ver con los anteriores. Un juego muy 
original y divertido, donde tú formas parte de 
tu equipo Pokémon y vas explorando cuevas. 

Puntuación 92 



►Plataformas 
_ ►1-4 J_ 


Cuatro Kirbys siempre son mejor 
^ que uno. Si la cosa se pone malita, 

O pídeles ayuda y ¡¡allí estarán!! 

Puntuación ^ 


liSGEND OF ZELDA: A L1NK YO 


►NINTENDO 
►39.95 € 


►RPG 

►1-4J 


Es ya un clásico de 
estas páginas y de 
las listas de ventas. El 
clásico de SNES pone 
en juego una historia 
atractiva, un desarrollo 
superjugable y un 
multijugador que es 
una grandísima aventura en sí mismo. Se llama 
«Four Swords» y no deja títere con cabeza. 
¿Pero es posible que aún no lo tengáis? 
Puntuación 94 



mwi 


nüttiiiAiriViTg 



►Plataformas 

hU- 

La aventura más clásica de Kirby 
tiene transformaciones por un tubo, 
es variadita y, sobre todo, divertida. 


►NINTENDO 
►39.95 € 


►Tennis-RPG 
►1-4 J 


¿Sabes jugar al tenis? 
¿No? Pues no te 
preocupes, que con 
este tenis portátil 
y su modo historia 
aprenderás rapidito 
y como un maestro 
mientras te lo pasas 
pipa. Y cuando seas un as de la raqueta... 
¡enfréntate a todos tus amigos y dales caña, 
que se lo merecen! ¡Vas a arrasar! 
Puntuación 94 



MEGAMANZER0 4 



Puntuación 


►Acción 
_ ►! J 

Una mezcla de plataformas y 
acción adictiva a tope a pesar de su 
dificultad. El mejor Megaman de GB. 

87 


MEGAMAN SN 6 



►RPG 
IlLJ_ 


Puntuación 


92 Puntuación 


Conviértete en un héroe y utiliza tu 
habilidad e inteligencia para ayudar 
a Megaman en su nueva misión. 

84 


DRAGON SALI 2 SUPERSONIG W. 



►Lucha 

>1--2J_ 


Puntuación 


Un arcade de lucha cargado de 
llaves, patadas, combos y magias 
con un sistema de juego innovador. 

92 


DRILL DOZER 



►Plataformas 
►1 J 


Puntuación 


Mucha originalidad y acción en 
un juego de plataformas que te 
enganchará y te hará ¡temblarrrrrr! 

89 





►Acción 
_ ±1A. 


Un apartado visual ñipante y un 
desarrollo variadísimo... Si te gusta 
disparar, este es el juego de tu vida. 


Puntuación 


94 


GOLDEN SUN: LA SQADIFERDIDA 



►NINTENDO 
►36.95 € 


►RPG 

►1-2J 


La admiración que levantó la 
primera parte hará que caigas 
rendido ante esta nueva entrega. 


Puntuación 


96 


mfísmm YSlDftMINISII GAP 


►Acción-RPG 
►1 J 

Link vuelve a la 
portátil con una 
aventura de las de 
antes que te va a 
emocionar. Sí, y 
también te dejarás 

0 el coco con el gorro 
que te hace pequeñín 
mientras mantienes a los malos a raya a base 
de espada y mucha inteligencia. Si nunca has 
probado un Zelda, es el momento. 
Puntuación 97 



METROID ZERO MISSION 



►Aventura 
kU- 


Una revisión del primer <fMetroid», 
el de NES, con más habilidades y 
gráficos y sonidos "made in GBA". 


Puntuación 


93 


METRQID FUSION 



►Aventuras 
►1 .1 


►NINTENDO 
►19.95 ^ 

Si buscáis una aventura total, 
este cartucho colma todas las 
expectatívas. ¡Hala con Samus! 


Puntuación 


93 
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►BUENAVISTA 

►29.99 f: 


►Plataformas 

ÍIA. 




►NINTENDO 
►36,95 € 


►►Aventura-RPG 
►1-4 J 


En el nuevo Hoenn, 
el continente donde 
jugaste Rubí/Zafiro, 
te esperan nuevos 
personajes, más 
Pokémon para 
capturar y el increíble 
Frente de Batalla: la 
isla donde sabrás si eres realmente el mejor 
entrenador del mundo. Porque te vas a dejar la 
piel combatiendo contra entrenadores. 
Puntuación ^ 



¡Las nuevas ediciones vuelven a desatar el 
fenómenol Se traen a los clásicos Pokémon 
de las primeras entregas, inciuyen islas 
¡ misteriosas y regalan el adaptador inalámbrico. 

Puntuación 97 


paKéíííOfi] ñUE?: if 


►NINTENDO 
►44,95 € 


►Aventura-RPG 
- - ►l-AJ 



Pero... ¿todavía no te has hecho con estas dos 
ediciones? ¿A qué esperas para disfrutar de la 
mejor aventura Pokémon que se ha diseñado 
nunca? ¡Pues, corriendo a por tos cartuchos! 
Puntuación 97 





►NINTENDO 

►39.95 €. 


►Pinball 
►1 J 


Puntuación 


Una explosión de jugabilidad, un 
tesoro caído del cielo para tu GBA. 
Dos mesitas llenas de Iconos. 

96 



►BUENA VISTA 
►39.95 P 


►Plataformas 

►U- 


Puntuación 


Disfruta de una aventura genial con 
los protagonistas de esta película de 
Disney. ¡Y dale caña a los saltos! 

88 


síiiiase'Mj jí 


Atrévete a vivir todas las misiones y 
aventuras del Capitán Sparrow en 
un juego basado en la nueva peli. 

Puntuación 86 



►Plataformas 

kli. 


Enhorabuena a todos los fans de 
Shinchan porque el héroe más 
gamberro de la tele vuelve a tu GBA. 


►NINTENDO 

► 19 ;^ € 


¡ssscum&m Yosiürs ssüiíiD 


►NINTENDO 

►44.95 


►Plataformas: 


Puntuación 


87 





►Plataformas 
►1 2J 


Puntuación 


El erizo sorprende, y no sóio por 
su rapidez, sino por su innovador 
sistema de juego por parejas. 


93 


I El mejor juego de ia 
serie NES Classic 
(con permiso de 
Link). Cuando salió a 
la venta, hace ya 19 
años, revolucionó ei 
género plafaformero. 

\ Su estilo simple pero 
fresco, su capacidad para sorprender y su 
interminabie duración, hacen de éi un juego 
muy recomendable, a pesar del tiempo, seguro. 
?unti:ac3Ó73 




►Plataformas 
►1-4 J 


, 48 maravillosos mundos plagados 
, , 4 de detalles, enemigos y secretos. 

.. Gran jugabilidad y mejores grábeos. 

Puntuación 93 


Yssio’s uiasvaisM. s 



►NINTENDO 

►39.95 


►Plataformas 

►U- 


Un plataformas original, fresco y 
^ sobre todo innovador gracias al 
fl sensor de movimiento incorporado. 

Puntuación 93 



I 


0? 
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2000 



►ACTIVISION 
►49.95 € 


►Acción 
►JLL 


Una buena mezcla de acción y 
plataformas a lo largo de 26 niveles 
con una ambientación muy lograda. 

Puntuación 90 





►Acción 
►U. 


Puntuación 


Sam vuelve a GBA con una aventura 
tan potente como la primera 
entrega, y muchas novedades. 

93 



►Plataformas 
►1.-4 J 


Tiene plataformas para hartarte, 
cuatro protagonistas, 20 niveles 
y un multijugador increíble. 


Puntuación 


91 


►NINTENDO 

►39,95 g 


►Plataformas 

► 1-4J 



4 Versión para tu portátil 
de «Super Mario Bros. 
3» de NES, quizá el 
mejor juego de Mario 
que se ha diseñado 
hasta el momento. Su 
tremenda jugabilidad 

y altísima duración io 

sitúan directamente por encima del resto de 
geniales Marios de Game Boy. Y eso es decir 
mucho, porque todos son buenísimos. 
Pijutuacaón ^ 


►NINTENDO ►Pinball 

mSLñ ►U. 

Mario no puede saltar, correr ni 
bucear, pero... ¡rebota que es un 
gusto! Una aventura para pinbaleros. 
Puntuación 92 






►Plataformas 
►1-4 J 


Puntuación 


96 niveles para explorar corriendo, 
buceando, a saltos, sobre Yoshi o 
volando. ¡Incluye «Mario Bros.»! 

93 





►ATARI 
►44>95 € 


►Plataformas 
JüLL 


Puntuación 


El escandalizante Shinchan es el 
prota, junto a su familia, de un 
divertido y variado plataformas. 



►SQUARE ENIX 
►39.95 € 


►RPG-acción 

kU. 


Una de las sagas más famosas de 
los 16 bits es ahora un juegazo de 
ROL que te dejará aiucinado. 


87 Puntuación 


►NAMCO 
►39,95 € 


►Aventura-RPG 
M J 


La serie "Tales of" 
se estrena en GBA 
con una de esas 
aventuras que no te 
puedes perder. Lo 

li .'iWíifi* grafícazos, 

B combates moviditos, 
banda sonora con 
voces incluidas, argumento genial, un sistema 
de bataila que divierte a cualquier jugón... ¡si te 
gusta el RPG, este juego te enamorará! 

^ 



ilDOS ►Aventura 

a.95.€ ►L-2JL 



¡Larita ha vuelto! Tu chica favorita te 
invita a viajar por lugares exóticos 
en un juego con muchísima acción. 

91 




►Skate 
►1 J 


Puntuación 


Grinda por todas las ciudades y 
realiza las típicas misiones de todos 
los Tony Hawks... en tu portátil. 

91 





►Acción/minijuegos 
. ►! J 


Puntuación 


Las tres súper-espías se marcan un 
juego variadísimo, muy divertido... y 
un poco corto, ¡ñiparás con ellas! 

80 
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►NINTENDO 
►41,95 € 


►Plataformas 
►U- 


Wario deja a un lado la inmortalidad 
de anteriores entregas y plantea una 
mecánica sugerente y atractiva. 

Puntuación 91 


K 



►NINTENDO 
►34,95 € 


►Habilidad 
Fl-ZJ 


Puntuación 


200 microjuegos para ñipar a tres 
segundos por cabeza. Original al 
máximo, imperdonabie no tenerlo. 

93 



►BUENAVISTA GAMES 

►.39.95 €. 


►Plataformas 




91 Puntuación 


Si quieres jugar una entretenida 
aventura con las brujas más 
famosas del momento, ¡pilla Witch! 

88 



►Puzzle 
►LL 


Activa tus reflejos y ponte a juntar 
caritas de animales para eliminar 
líneas a toda caña. ¡Divertidísimo! 

Puntuación 90 


NUESTROS 

RECOMENDADOS 


LOS MÉJbliiS 
íXPiJmformAS 

1. SUPER MARIO ADVANCE 4 

St. DONKEY KONG COUNTRY 2 

3. DONKEY KONG kÍNG OF SWING 
A. SUPER MARIO BROS. (NES CUSSIC/ 
S W.I.T.C.H. 


LOS IVÍlilptieS 

t. POKÓMON ESMERALDA 
a. TALES OF PHANTASIA 
3 THE LEGEND OF ZELO/L MÍnÍSH CAP 

A, POKéMON MUNDO MISTERIOSO 

5, TOMB RAIDER LEGEND 

LOS MEJORES 
OE ACCIÓN 


1 . DYNASTY WARRIORS ADVANCE 
a. GUNSTÁR FUTURE HEROES 
3. SPLINTER CELL- PANDORA TOMORROW 
A. DRAGON BÁLL ADVANCE ADVENTURE 
S. STEEL EMPÍRE 

LOS MEJORES 
PEPORTIVOS 

1 , MARIO POWER TENNIS 
a. FIFA 2006 
3, MARIO KART 
A. F-ZEROGP LEGEND 
5. MARIO GOLF ADVANCE TOUR 

LOS MEJORES 

t. MARIO VS DONKEY 
a POKéMÓN pinball ' 

3. SUPER MARIO BALL 
A. MARIO PARTY ADVANCE 
S. SUDOKUFEVER 
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Granconcurso 

Ya está aquí la NUEVA consola de Nintendo. ¿Quieres una? 


cí); 








TM 


) 


Z)Q 


vi) 


I, 


Wii 




tría ser urip de 
en tener 

;;o^''éL^OÍa Wii? 


Wii, la nueva consola de Nintendo, llegará a España 
el próximo 9 de diciembre y queremos que vosotros 
seáis los primeros en tenerla. 

Wii. la consola que cambiará ta forma de jugar. 
Quetas a su revolucionano mando es el movimiento 
de tu brazo. rK3 la combinación de botones que 
hagas cotí tus dedos, lo que hace que tu espada 
alcance su objetivo o que anotes un punto en un 
partido de tenis. Con Wii no sólo controlas los 
movimientos de tu personaje, ahora te conviertes 
en el auténtico protagonista del juego. 




U 








f > V 

I 





HeOBY 




Juegos 


cssspiyjgj gg C^puter ^ 


Bases del Concurso: 

1 . Podrán participar en la promoción los lectores de las revistas Hobby Consolas. PlayManía, Nintendo Acción, Mícromanía. Computer Hoy Juegos, Audio Video Foto Hoy 
Personal Computer & Internet PC Today y Computer Hoy. que envíen un sms con la palabra Wii seguida de sus datos personales al 7654. 

2. Entre todos los participantes se sortearán 200 consolas Wií con 1 juego Wii Sport cada una. 

3. Los premios no serán, en ningún caso, canjeables por dinero. Coste máximo por cada mensaje enviado 0,90 euros + IVA; válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

4. El periodo para concursar es el comprendido entre el 20 de octubre y 30 de diciembre de 2006, quedando automáticamente descartados los que lleguen más allá 
de esa fecha. 

5. La elección de los ganadores se realizará el 4 de enero de 2007 y los nombres de los ganadores se publicarán en las revistas de Hobby Consolas. PlayWlanla, 
Nintendo Acción, Micromanía, Computer Hoy Juegos. Audio Video Foto Hoy. Personal Computer & Internet PC Today y Computer Hoy del mes de febrero. 

6. El hecho de tomar parte en este sorteo Implica la aceptación total de sus bases. Válido únicamente para el territorio español. 

7. Quedan excluidos de este sorteo todos los empleados y familiares de AXEL SPR1N6ER ESPAÑA. S.A. 

8. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso. 


En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999. de 13 de diciembre de Protecctón de Datos de Carácter Personal, te informamos que sus datos personales formarán parte de un fichero propiedad de 
AXEl SPH1N6ER ESPA^ S A para la publicación de tos ganadores de tos concursos, asi como para el envío de los premios, ante quien puede ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación 
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¡Rwialamos 200 


consolas wii y juey 


¡Envía 


ya 




J© J 


■ 




Para participar envía un mensaj'e de texto al 7654 desde tu móvil 
poniendo la palabra: Wii seguida de espacio 
y a continuación tus datos personales 


Ejemplo: wii Javier perez c/mayor 4 2° d cadiz 


Tienes de límite hasta el 30 de diciembre de 2006 y recuerda que cuantos más 
mensajes envíes más posibilidades tienes de ganar. ¡Suerte! 


J 






iConviértete en todo un Jedi 


"profesional" con nuestra guía! 


LEGO STAR 


WARSI 


» La Cantina de Mos Eisley al descubierto. 


» Los puntos clave de cada mundo, paso a paso. 


Crea ios más divertidos personajes. 


SAIVA LA GALAXIA DESDE TU PS 

Menuda tarea que te ha caído encima, ¿eh? Sí es que eso de ser un Jedi no es tan fácii como dicen por 
ahí fuera. Pero no te preocupes, que para eso estamos nosotros aquí. Descubre con nuestra guía ias 
soiucíones para ias zonas más difíciies de cada nivei. ¡Ahora eso de rescatar a Leía es pan comido! 


IDO SOBRE LA CANTIHA DE MOS EISLEY ^ 


Nada más empezar nos encontramos en la famosa cantina. No es que Leia se esté tomando unas tapas para hacer tiempo, sino 
que este peculiar escenario nos sirve de puerta de acceso a los tres episodios. Y esconde muchos secretos por sus pasillos... 



DE CANINO A LOS MUNDOS 


A través de estas puertas se acceden a 
ias fases de c^ada episodio. SI además 
creas tu propio equipo con los 
personajes que encuentras por la 
cantina, podrás usarlos en la fase que 
quieras gracias al modo "juego libre". 



UN PASEO POR EL HANGAR 


Dentro del hangar podrás darte un 
paseo y ver de cerca todas las naves 
que aparecen en las pelis de «Star 
Wars». Eso sí, para que aparezcan, 
primero tendrás que desbloquearlas (y 
usarlas) en el modo "historia". 



MONTANDO UNAS MESAS 


¡UNA TAPA DE WOOKIES! 


En la cantina encontrarás unas cuantas 
piezas "saltarinas" esparcidas por el 
suelo. Acércate a ellas y pulsa el 
botón "acción" para que tu personaje 
monte la mesa y se lleve unos cuantos 
puntos de propina. ¡¡Generosoooo!! 


En la barra de la cantina no podrás 
pedirte unas tapitas, pero el buen 
"barman" te venderá personajes para 
que puedas usarlos en el juego. Eso 
sí, algunos son carillos: lel oscurito, 
Darth Vader, cuesta 100,000 créditos! 




110 I NINTENDO ACCIÓN 169 







CREANDO TUS PERSONAJES 1 


¿Qué es ese cacharro tan raro que está ahí plantado en la cantina? Pues es un editor de 
personajes, ni más ni menos. Gracias al editor podemos crear nuestras propias mezclas de 
personajes. Ahora tener una Príncesa-Chewbacca-Jedi es más fácil que nunca. 



^ JEDI (HEWBACCA SOLDADO 


|9 OBI R2 VADER 


^PRINCESA (HEWLUKE3PO 


-Cómo conseguir este personaje: 
basta con que juntes las piezas de 
Chewbacca (cabeza, cuerpo y piernas) 
con los siguientes accesorios en la 
cabeza, el casco de soldado Imperial, 
como vestimenta, la capa de los Jedi y 
en las manos, el sable láser. 
-Habilidades; combina el brutal ataque 
cuerpo a cuerpo de Chewbacca con 
el rápido y mortífero ataque del sable 
láser de los jedi 


-Cómo conseguir este personaje: une 
el cuerpo de Darth Vader con la cabeza 
de R2D2 y con las piernas de Obi 
Wan Como accesorios, simplemente 
añádele a este personaje cualquiera 
de las es|:>adas láser que tengas 
desbloqueadas en tu partida. 
-Habilidades: Puedes usar la poderosa 
Fuerza de Darth Vader para atacar a 
tus enemigos y luego rematarles con el 
sable láser jEs un R2D2 mejorado! 


-Como conseguir este personaje; 
utiliza la cabeza de Luke Skywaiker y 
únela al cuerpo de Chewbacca y a las 
piernas de C3PO Para darle el toque 
final a tu personaje, busca el pelo de la 
Princesa Leía Como arma, ponle un 
arma potente como es el hacha 
-Habilidades: El ataque con hacha 
es la única opción de este curioso 
personaje jUsalo si quieres revivir el 
juego de una manera totalmente nueva' 



( ogto gcisQaaaago ^ 



®(g)e 



@GBC3Qaaü2) OsOiDaa!) 


:> 


4 








LUKE SKYSOLDADO 


-Cómo conseguir este personaje; 
usa la cabeza de Luke Skywaiker y 
también su cuerpo, para luego añadirle 
las piernas de los soldados imperiales 
De accesorios debes ponerle el casco 
blanco de soldado imperial y de arma 
un sable láser 

-Habilidades: jLuke se nos ha pasado 
al lado oscuro! Todas las habilidades 
de jedi de Luke Skywaiker, pero 
uniformado como un soldado imperial 


(HEWLANDO SOLDADO 


-Cómo conseguir este personaje: 
ponle al cuerpo de Chewbacca la 
cabeza de Lando A esta curiosa 
mezcla, añádele las piernas de 
Chewbacca Como accesorios, basta 
con el casco de soldado y el arma del 
Imperio para darle el toque definitivo 
-Habilidades; es el personaje perfecto 
para el ataque cuerpo a cuerpo, y 
gracias a la pistola podrás abatir a los 
enemigos que anden algo mas lejos 


DARTH HAN VADERWALKER 


-Cómo conseguir este personaje; 
extrae el cuerpo de Darth Vader y 
ponle la cabeza de Han Solo Como 
piernas, las de Han también nos sirven 
De accesorios nos hacen falta el pelo 
de Luke Skywaiker. la capa oscura de 
Vader y el sable láser rojo 
-Habilidades: Gracias al sable y a la 
Fuerza de Vader, tiene todo su poder 
Eso sí, por el aspecto parece más 
inofensivo. ¡Y encima es de los buenos! 


J 


iiLUCHA!! 


¡Pásate el combate 
final sin sufrir ni 
un soio rasguño! 

m 



M El ataque de los clones: Lo 

primero con lo que Darth Maul te 
atacará será con una especie de 
sombras. Ten cuidado porque, si te 
empeñas en eliminar a todas, Darth 
Maul aprovechará para atacarte. 
Reparte bien tus mandobles de sable 
láser entre él y sus compinches para 
agotar cuanto antes su barra de vida. 


# .. 





t 1 ^ « 

M Y vuel ta a empez ar: Nada, que 
no se rinde. Darth Maul vuelve a 
recuperar toda la barra de energía 
y te toca acabar con él. Pero esta 
vez el combate se vuelve algo más 
personal. Así que ahora tendrá menos 
compinches que antes haciéndote 
la vida imposible. ¡Aprovecha para 
sacudirle todo lo que puedas! 



M El último asalt o: Ahora viene 
lo más difícil; el combate cuerpo a 
cuerpo contra él. Ten cuidado, porque 
en la plataforma central hay un rayo 
de energía que te matará con sólo 
tocarte. Además, Darth Maul usará 
la Fuerza para dejarte colgando un 
buen rato. Aquí tienes que emplearte 
a fondo. Pero en cuanto le dejes sin 
vida... ¡Acabamos la aventura! ¡Has 
traído la paz a la Galaxia, flípalo ahí! 
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EPISODIO IV: UNA NUEVA ESPERANZA 


Tu primera toma de contacto con la aventura de Star Wars no podría empezar peor. El Imperio ha decidido ir a por la Princesa 
Leia y a la pobre le toca salir por "piezas". Acompáñala desde su huida hasta su encuentro con Solo en el Halcón Milenario. 


FASE1 



a ESCAPA COMO PUEDAS 


¡Nos atacan! El Imperio ha invadido tu 
nave, así que te toca huir. Acuérdate de 
romper las cámaras que encuentres. 


LIBERANDO A LOS DROIDES 


En esta sala verás que han capturado a 
C3PO y a R2D2. Para ilberaríos, basta 
con tirar las cajas a sus huecos. 


íQ ABRIENDO PUERTAS 


Con los droldes libres, te toca desandar 
lo andado. Ellos pueden abrir puertas 
que antes, con Leía, eran inaccesibles. 


iOUE VIENE DARTH VADER! 


Al final nos encontramos con Darth 
Vader. C3P0 y R2D2 logran escapar, 
pero Lela cae presa del Imperio. 


FASE 2 



Para poder atravesar esta zona de 
arenas movedizas basta con que C3P0 
use la máquina, una vez liberado. 



¡¡SECUESTRO DE DROIDES!! 


En la cantina, los soldados del Imperio 
capturarán a los droides. Un poco más 
adelante podremos recuperarlos. 


FASES 



Para poder avanzar dentro de la Estrella 
de la Muerte nos toca usar este aparato 
que nos disfraza de soldados. 



LEIA. ¿DÓNDE ESTÁS? 


Cuando llegamos a este pasillo hay que 
abrir todas las celdas. En una de ellas 
está presa la princesa Lela. ¡A correr! 



ALLANANDO EL CANINO 


Controlando a los droides, tenemos 
que usar a R2D2 y sus propulsores 
para ir abriendo camino a C3PO. 


FASES 


¡NOS ATACAN POR TIERRA! 


Mientras sobrevuelas la Estrella de 
(a Muerte, te atacan las defensas de 
tierra. Un par de bombas lo arreglan. 



A POR EL HALCÓN MILENARIO 


El grupo de Luke y compañía empieza 
en una habitación en la que hay que 
montar estos paneles para poder salir. 



I 


LA MUERTE DE OBI-WAN 


Cuando Luke llega al hangar, nos toca 
enfrentarnos a Darth Vader. Es durillo, 
asi que mantón las distancias. 



¡Y POR AIR... ESTO.. ESPACIO! 


Las naves del Imperio tampoco nos 
dejan en paz. Ten tus láseres a punto 
para acabar con todos a tiempo. 



¡AHÍ ESTÁ DARTH VADER! 


Cuando te topes con una nave más 
molona que las otras, esa es de Darth 
Vader. Dispárale todo lo que puedas. 

















EPISODIO V: EL IMPERIO CONTRAATACA 


Vaya, que el imperio no puede dejar la galaxia en paz. ¡Ahora la toma con los rebeldes y se lanza a atacar su base! Abrígate, 
que nos vamos a pasar frió por este gélido planeta mientras intentamos parar ai malvado Darth Vader y a su ejército. 


FASE1 





Nada más empezar nos dingimos a una 
cueva Sigue el rastro de fichas para 
llegar al camino correcto y no perderte. 



ROJO Y VERDE. (PASO 0 HO! 


Cuando te encuentres con estos cubos, 
dispara siempre a la cara verde. 
Explotará y te abrirá un nuevo camino 



¡La base rebelde está siendo atacada! 
Tienes que eliminar a todos los AT-AT 
antes de que lleguen al hangar 



Pues es muy fácil. Engancha el cable 
de tu nave a una de sus patas y da 
unas cuantas vueltas a su alrededor. 



FASE 2 


FASES 



d] 


PAREDES DE HIELO 

I [Ü 

¡R2D2 NO PUEDE PASAAAR! 

I; 

: [i] 

CANINO ESTELAR 


La base se ha llenado de nieve y hielo. 
Dispara a los contenedores para ir 
despejando los pasillos bloqueados 


¡Tranquilo! Para abrirle camino en 
este almacén, basta con pulsar estos 
interruptores. Pasará sin problemas 


Con tanto meteorito suelto es fácil 
perderse Para no liarte basta con que 
sigas el camino que hacen las fichas. 




¡Al primer cráter a la izquierda oiga' 
Cuando llegues a la zona despejada, ve 
directo al hoyo del centro ¡Terminaste! 



Lo primero que tenemos que hacer es 
buscar a C3PO para que nos abra 
una de las puertas. ¿Dónde estara? 


¡Y bien embaladito! Tras empujar la caja 
a su sitio, la cinta transportadora traerá 
a un C3PO que hay que montar. 


Para salir de la base hay que romper 
cajas como esta La podemos 
encontrar siguiendo el cable gris. 


Nada más empezar tendremos 
que usar la Fuerza para levantar la 
plataforma con R2D2 subido a ella. 


Los propulsores de R2D2 nos permiten 
llegar a zonas alejadas y así podemos 
abrir camino al pobre Luke Skywaiker. 


Para desbloquear las puertas, tenemos 
que pulsar todos y cada uno de los 
interruptores que hay por la zona. 
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(UN RD2D VOLANTE? 


ÉCHAME UN CABLE 
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EPISODIO VI: EL RETORNO DEL JEOI 


¡Por finí Ya estás a punto de salvar la galaxia y asi terminar tu aventura. Pero no te emociones, joven Jedi, que ahora las cosas 
se van a poner algo más difíciles para ti. Ajústate bien el sable láser y vamos a dar una lección al malvado Imperio. 


FASE1 



ENTRANDO EN LA GUARIDA 


ABRIENDO OTRA PUERTA 


PREPARANDO EL TERRENO 


LIBERANDO A HAN 


Abrir la puerta es fácil. Reconstruye los 
bloques que hay a los lados y úsalos 
para llegar a los interruptores. 


Entrando por el pasillo del medio, te 
encontrarás con una puerta bloqueada. 
Usa a Luke para llegar al interruptor. 


Para abrir la jaula de Han Solo hay 
que Ir resolviendo todos los puzzles 
que nos encontramos. ¡Caja al hoyo! 


Han está preso en la sala central. Si 
has resuelto todos los puzzles, la jaula 
se habrá abierto y acabaremos el nivel. 


FASE 2 



O ¡¡TIRO AL BLANCOI! 


Boba Fett se enfrenta a nosotros. Para 
vencerle, monta el arma de una de las 
naves y úsala para dispararle. 



Para que C3P0 no caiga al vacío, 
tendremos que crearle un camino 
usando a R2D2. ¡Pasa por aquí, majo! 


FASE 3 



¡NO PUEDO PASAAAR! 


¿Otra vez, hijo? Para poder atravesar 
las barreras, antes hay que "petar" el 
generador que las crea. ¡Dispáralel 



ÍA POR QUIEN VOY? 


Pues a por este solitario AT-ÁT que te 
espera tan ncamente al final. Cuando lo 
liquides, ¡se acabó la fase! 


FASE 4 




DE TRONCO EN TRONCO 


SALTOS DE PRECISIÓN 


¡AL FONDO. CHEWBACCA! 


Nada más empezar, avanza hacia tu 
derecha. SI dejas a Chewbacca atrás, 
no te preocupes, después te alcanzará. 


Te encontrarás con estas plataformas 
dos veces en el nivel. Los saltos 
rápidos son lo mejor para superarlas. 


Cuando llegues de nuevo al punto de 
partida, ve con Chewbacca hacia el 
fondo y atraviesa el precipicio. 



o ¡A POR LA ESTRELLA! 


Nos tenemos que infiltrar en la Estrella 
de la Muerte. Ten cuidado con las 
barreras que encontrarás en su interior. 


íY ESA BOLA BLANCA? 


Cuando llegues al centro de la estrella, 
hay que cascar el núcleo. Desprotógelo 
dejando todas las placas en rojo. 



¡LA (OSA ESTA QUE ARDE! 


¡Esto se rompe) Sal corriendo antes de 
que explote hacia... jel combate final de 
Luke contra Darth Vader! ¡Su padre! XD 
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Tamaño bolsa: 53x25x30 cm. 



SUSCRÍBETE A 


Llama ahora por TELÉFONO 

902 540 ??? 


De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 

Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


Q Envía CUPON por correo 

HOBBY PRESS -Apdo. 34FD 
20080 San Sebastián 
(Guipúzcoa] 


6 Envía cupón por FAX 902 540 111 
6 E-MAIL suscripcion@axelspringer.es 
Q INTERNET 

www.suscripciones-nintendoaccion.com 


REVISTA OFICIAL 

Q 

f ) 

Y LLÉVATE 
ESTA INCREIBLE 
BOLSA POKéNON 

suscríbete y consigue 

un 10% de descuento 

+ Bolsa de regalo 

por sólo 32f30€ 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 




PARA SUSCRIBIRTE: 


□ Sí, deseo suscribirme a Nintendo Acción por 12 números por sólo 32,30 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo una bolsa POKéMON. 


FORMA DE PAGO 


I (Elige una de las 2 opciones) 

Nombre y Apellidos del Titular 

□ DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Sprínger España S.A. 


REVISTA OFICIAL 


linti 


Cuenta Corriente I I I I I I I I I I 

ENTS3AO AGENCIA 


I ^ ^ ^ I ^ I I ! ^ I 

N» DE CUENTA 


□ TARJETA DE CRÉDITO: 

OVISA OMASTER CARD 04B OEUROCARD 06000 

Nombre/ Apellidos 


NÚMERO 


CADUCIDAD 



.Fecha de Nacimiento 


Teléfono 


Domicilio C. Postal (imprescindible) Localidad Provincia 

• • • FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 

• Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

• De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos 
personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu 
suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte 
por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 

• No se aceptan suscripciones fuera de España. 

• Promoción válida hasta publicación de oferta sustítutiva. Axel Springer España S.A se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 






NINTENDO DS 


42 JUEGOS 
DE SIEMPRE 

Diseño de ropas: 

Gana 5 veces en juegos 
de cartas. 

Diseño de agua: 

Gana 1 0 veces en juegos 
de cartas. 

Diseño de ladrillos: 

Gana 50 veces en juegos 
de cartas. 

Diseño de bambú: 

Gana 5 veces al Mahjong. 
Diseño digital: 

Gana un mismo juego 15 
veces seguidas. 

CARS 

Trucos y desbioqueables 

- Nuevas músicas: 

En la pantalla de título, 
pulsa: ARRIBA, ABAJO, 
ARRIBA, ABAJO, A, B, 
X,Y. 

- Desbloquear todo: 

En la pantalla de título, 
pulsa: ARRIBA, ARRIBA, 
ABAJO, ABAJO, 
IZQUIERDA, DERECHA, 
IZQUIERDA, DERECHA, 
B, A, B. 


CRASH BOOM BANG* 

Desbloquear modo 
de dificultad difícil: 
Completa una vez el 
juego en el modo de 
dificultad normal. 

NEW SUPER 
MARIO BROS. 

Trucos y desbioqueables 

- Conseguir un artículo 
deseado: Ve a una 
casa de seta roja y 
ponte debajo de la pila 
de artículos. Ahora 
pausa el juego 2 items 
antes del que quieres 
conseguir (reinténtalo si 
no te sale a la primera, 
es algo difícil). Ahora 
pulsa A o B dos veces. 
Por ejemplo, si quieres 
conseguir una “mini 
seta”, pausa el juego en 
la flor, aprieta A o B dos 
veces y... ¡ya es tuya! 

- Juega como Luigi: Ve 
hasta la pantalla donde 
eliges con qué partida 
guardada comenzar y 
presiona “L + R + A”. 



POKéNON HUNDO ■ 




DE RESCflIE AZUL 




Reliquia Enterrada: 

DentDta al mar tempestuoso, cuando recibas el 
correo que habla de unas ruinas que están siendo 
desenterradas, habla con Lombre, y después 
con Shíftry. 

Reliquia de la Noche Oscura: 

Compra los secretos del bosque del área amiga. 

Misiones secretas: 

Escribe los códigos añadiendo el código de chica 
? o el de chico en el maíl. 

- 5?2YQW07?T0QJC? <?« FH16WR7W: 

Te proporciona el amigo de los llanos del 
área celeste. 

- X77P ? 7+77XP6RJ7QFJC57W77: 

Convierte a Feebas en un Pokémon del equipo 
azul de rescate. 

- 477N 22...?7Q6JH37c?8470JN7W: 

Convierte a Mantine en un Pokémon del 
equipo azul de rescate. 

- F74N+WT77+6NFR7JF766857W: 

Convierte a Roselia en un Pokémon del 
equipo azul de rescate. 




- Nuevos Fondos: 
Completa el juego, 
salva la partida y ve a 
la casa azul de Toad 
situada en el mundo 

1 . Allí puedes comprar 
4 tipos diferentes de 
fondos (para la pantalla 
inferior) con un coste de 
20 monedas cada uno. 

- Desbloquear Quinto 
Fondo: Consigue 
desbloquear todos los 
caminos ocultos del 
juego y vuelve a la casa 
de Toad. Encontrarás 
un quinto fondo que 
podrás comprar por el 
módico precio de 20 
monedas. Ya ves tú. 

- Desbloquear mundo 4: 
Vence al jefe del último 
castillo del mundo 2 
como Mini Mario. 



- Items ilimitados 
en casa de Toad: 
Completa todos los 
niveles del juego 
(incluidos los que están 
ocultos, je, jeee...) y 
después de ésto, 
salva tu partida. 

- Juega con Power- 
Ups: Vuelve al Mundo 
1 y juega las fases 
que tengan bloques 
alados revoloteando por 
encima. 

Salto de mundos 

- Mundo 5 Salida n**1: 
Encuentra la salida 
secreta desde la torre 
del mundo 1 . 

PIRATAS DEL CARIBE 

Modo Invencible: 
Durante el juego 
introduce esta pedazo 
de combinación: 

Arriba, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Derecha, 
Derecha, Derecha, 
Derecha, Izquierda, 
Derecha, Arriba, Abajo, 
Izquierda, Derecha, 

Arriba, Arriba, Arriba, 
Arriba, Arriba, Izquierda. 


PUYO POP FEVER 

Nuevos modos 

- Popui: Completa el 
modo de juego principal 
Waku Waku. 

- Carbunclo: Completa 
el modo Hara Hara. 

SPYRO: UN NUEVO 
COMIENZO 

Desbloquear 
modo arcade: 

Completa una vez la 
aventura normal. 


Desbloquear Piel de 
Cynder: 

Gana 60 cristales a lo 
largo del juego. 

POKÉMON MAZMORRA 
MISTERIOSA: EQUIPO 
DE RESCATE ROJO 

Desbloquar Bronce: 
Colecciona 50 puntos. 
Desbloquar Oro: 
Colecciona 1 .500 puntos. 
Desbloquear Diamante: 
Colecciona 7.500 puntos. 


SERVKIO AinONÁTKO DE AYUDA DE JUEGOS NINTENDO 

JUEGOS DISPONIBLES EN EL 902 887 878 


H | NINTENDO 64 

anjo & Kazooie 
■ Banjo-Too^ 

■ Diddy Kong Racing ; 

■ Donkey Kong 64 
■ F Zero X 
■ Goldeneye 007 
■ Jat Forcé Geminl 
■ KIrby's 64: Ciystal S. 

■ Legend of Zelda: 

Majora's Mask 
■ Logend of Zalda: 

Ocarina of Time 
■ Mano 64 
■ Mano Kart 64 
■ Mario Party 
■ Mario Party 2 
■ Mario Party 3 
■ Paper Mano 
■ Perfect Dark 
■ Smaah Bros 
■ Snowboarc^g 1080 
■ Star VJñrs: Epiaode 1 Racer 
■ Star Wars: Rogue Squadron 

H | GAME BOY 

onkey Kong Country 
■ Donkey Kong Land 2 
■ Donkey Kong Land 3 
■ Hamtaro 
■ Legend of Zelda: 
ünk Awakening DX 
■ Legend of Zelda: 

Oracle of Ages 
■ Legend of Zelda: 

Oracle of Seasons 
■ Mario 6ro« Color 
■ Mario Land 3: Wario Land 
■ Perfect Dark 
■ Wano Land 2 
■ Wario Land 3 



□ POKeMON 

«Pokémon Amarillo (GB) 

9 Pokémon Azul y Rojo (GB) 
: Pokémon Channel (NGC) 


i Pokémon PinbalL (GBC) 

■ Pokémon Plnball R/Z (gBA) 

■ Pokémon Puzzle Challenge 
(GBq 

■ Pokémon Puzzle League 
(N64) 

■ Pokémon Rolo Fuego y 
Verde Hoja (GBA) 

■ Pokémon Rubí y Zafiro (GBA) 
” Pokémon Snap 


I Pokémon Stadium (N64) 

I Pokémon Stadium 2 (N64) 
I Pokémon Trading Card 
Game (GBCf 
I Pokémon XD: 

Tempestad Oscura (NGC) 


□ 


GAME BOY 
ADVANCE 


3 Pokémon Colosseum (NGC) 
f Pokémon Cristal (GBC) 


■ Advance Wars 1 

■ Advance Wars 2 

■ Donkey Kong Country 

■ Donkey Kong Country 2 

■ Donkey Kong Country 3 

■ F-Zero: GP Legend 

■ F-Zero: Máximum Veloclty 

■ Rnat Fantasy I & II: 

Dawn of Souls 

■ Final Fantasy IV 

■ Final Fantasy Tactlcs Adv. 

■ Rre Embiem 

■ FfB&nbtefTtTbeSacredStooes 

■ Game & Watch 
Oailery Advance 

■ Golden Sun 

■ Golden Sun 2: Edad Perdida 

■ Hamtaro Ham-Ham Games 

■ Hamtaro Ham-Ham 
Heartbreak 

■ Hamtaro Ratnbow Rescue 

■ KIngdom Hearts 

■ KIrby anThe Amazing Mirror 

■ Kirby: Nightmare in 
Dreamiand 


■ Kurukuru Kururin 

■ Legend of Zelda: 
a ünk to The Past 

■ Legend of Zelda: 

The Minish Cap 

■ Mario Advance 

■ Mario Golf Advance Tour 

■ Mario World: Sma2 

■ Mano Advance 4: SMB3 

■ Mario Kart Super Circuit 

■ Mario & Luigi 

■ Mario Party Advance 

■ Mario VS. Donkey Kong 

■ Metroid Fusión 

■ Metroid Zero Misston 

■ Míckey & Minnie: 

Macícai Quest 

■ NES Classic: Bomberman 

■ NES Classic: Castievanla 

■ NES Classic: Donkey Kong 

■ NES ClESSic: Or.Mano 

■ NES Classic: Excite Bíke 

■ NES Classic: ICE Cllmber 

■ NES Classic; Metroid 

■ NES Classic: Legend 
ofZaWa 

■ NES Classic: Zelda 2: Ünk 
Adventure 

■ NES Classic: Super 
Mario Bros. 

■ NES Classic: Pac-Man 

■ NES Classic: Xevious 

■ Super Mario Ball 

■ Sword of Mana 

■ Top Gear Rally 

■ Wario Land 4 

■ Witch 

■ Yoshi's tsland: SMA3 

■ Yoshi Universal Gravitation 


Animal Crossing “ 

1080® Avalancha 
Baten Kaltos 

Donkey Kong Jungle Beat 
Donkey Konga 
Donkey Konoa 2 
Ooehln the Glant 
Eternal Darkness 
F-Zero GX 

Rnal Fantasy Crystal 
Chronicles 

Rre Embiem: Path of Radiance 


Geist 

^ Kirby Air Ride 
_ Legend of Zelda: Four 
Swords Adventures 
Legend of Zelda: 

Wínd Waker 
■ Legend of Zelda; 

Edición Coleccionista 
' Luiqi's Mansión 
Mano Golf Toadstool Tour 
Mario Kart Double Oash 
i Mario Party 4 
* Mario Party 5 
Mario Power Tennis 
Mario Sunshine 
Metroid Prime 
Metroid Prime 2: Echoes 
Mickey Mouse: 

Magicat Mirror 
^ NBA Courtside 2002 
Paper Mano: 

La Puerta Milenaria 
_Pikmin 
Pikmin 2 
Resident Evil 4 
Smash Bros. Melee 
Soul Calibur 2 
Starfox Adventures 
Starfox Assault 
Tales of Symphonla 
: Wario Ware INC: 

Mega Party Game 

WanoWoríd 

Wave Race: Blue Storm 


I í • jj 


; 'n 


Animal Crossing 

Another Codo 

Mario Kart DS 

Mario & Lulgl Compañeros 

en el Tiempo 

Mr. Dríller 

Metroid Prime Hunters 

New Super Mario Bros. 

Nintendogs 

Super Mario 64 DS 

Pac-Pix 

Project Rub 

Resident Evll: Deadly Silence 

Ridge racer 

Wario Ware Touched! 

Yoshl Touch & Go 
VIewtlful Joe Double Trouble 
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GAME Bflñf AIWflNCE 


ANT BULLY 

Obtener 5 cristales 
de fuego extra: 

Cuando Loe te ponga a 
trabajar, verás unas rocas. 
Sigue jugando hasta 
que obtengas tu primer 
arma, regresa a las rocas 
y derríbalas ya que tras 
ellas se encuentran 5 
cristales de fuego. 
Desbloquear 
Vídeo Extra 1: 

Encuentra 25 cristales de 
fuego. 

Desbloquear 
Vídeo Extra 2: 

Encuentra 50 cristales de 
fuego. 

Desbloquear 
Video Extra 3: 

Encuentra 1 00 cristales 
de fuego. 

CARS 

Desbloquear circuito 
secreto “Radiator”: 

En la pantalla de 
título, pulsa izquierda, 
izquierda, derecha, 
derecha, B, B, A. 


Desbloquear todos 
los coches: 

En la pantalla de título, 
pulsa derecha, abajo, 
derecha, B. 



DRAGON BALL: 

SUPER SONIC 
WARRIORS 

Batallas finales 
Con algunos luchadores 
puedes librar un combate 
final secreto después 
de haber completado 
el modo historia del 
juego. Acábatelo entero 
sin perder ningún 
combate y espera a que 
se terminen los créditos, 
sin pulsar ningún botón. 

A continuación jugarás, 
respira hondo... la batalla 


final. Recuerda que no 
ocurrirá con todos los 
personajes, sólo con 
algunos. 

FINAL FANTASY IV 

Abrir la mazmorra 
del piso 50: 

Acaba el juego y busca 
sobre la superficie lunar 
una roca en forma de 
cabeza con una cara. 
Reproductor de música 
Completa el juego una 
vez. Aparece “Extra” en la 
pantalla de título para que 
sepas que se ha activado. 

FIRE EMBLEM 2: 

THE SACRED STONES 

Alistar personajes 
Para conseguir que 
un personaje se una 
a tu causa, tienes que 
acercarte a uno de tus 
compañeros y hablar 
con él siguiendo estas 
indicaciones: 

- Amelia: capítulo 9, 
habla con ella con 
Efrain o Franz. 


- L’arachel: capítulo 1 1 , 
habla con él con Efrain. 

- Dozia: cap. 1 1 , habla 
con él con L’arachel. 

- Ewan: capítulo 12, ve 
hasta la casa que está 
al sur del mapa y habla 
con él con cualquiera 
de tus personajes. 

LEGO STARWARS2 

Desbloquear Boba Fett: 
Coge todos los botes que 
encuentres en el nivel 
“Sarlacc Pit” y podrás 
comprar al famoso 
personaje en la tienda por 
175.000 piezas. 
Desbloquear 
Darth Vader: 

Coge todos los botes que 
encuentres en el nivel 



“Rescate en la ciudad 
de las nubes” y podrás 
comprarlo en la tienda 
por 36.000 piezas. 
Desbloquear 
Nave especial 
TIE Fighter avanzada: 
Coge todos los botes 
que vayas encontrando 
en el nivel “Persecución 
asteroide” y podrás 
comprarlo en la tienda 
por 30.000 piezas. 
Desbloquear Bebé 
Rancor: 

Desbloquea todos los 
personajes del juego 
y después podrás 
comprarlo en la tienda 
por 200.000 piezas. 

MONSTER HOUSE 

Desbloquear modo 
de dificultad difícil: 
Completa una vez el 
juego en el modo de 
dificultad normal. 

Llave Rubí: 

Acábate el juego 
habiendo conseguido 
todos los ítems. 



PIRATAS DEL CARIBE 2 

Desbloquear 
viento mágico: 

Pausa el juego en 
cualquier momento 
y pulsa la siguiente 
combinación: ARRIBA, 

R, ABAJO, IZQUIERDA. 
IZQUIERDA, DERECHA. 
Ser invulnerable: 

Pausa el juego en 
cualquier momento 
y pulsa la siguiente 
combinación: R, L, 
ARRIBA, ARRIBA, 
IZQUIERDA, DERECHA. 

VECINOS INVASORES: 
HAMMY ENLOQUECE 

Modo Desafío: 

Completa una vez el 
modo historia del juego. 



GAME 


teiMTRO 


SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 



36,95 

POKEMON MUNDO MISTERIOSO: 
EQUIPO DE RESCATE AZUL 


l|íí9f 

36,95 

POKEMON MUNDO MISTERIOSO: 
EQUIPO DE RESCATE ROJO 

NOMBRE ... 


• Rellena los datos de este cupón. 

• Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. 

• Ven a visitarnos a tu CAME-CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de este juego. 
Según imagen (imagen no contractual). 

• Y SI no hay un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 
GAME-CentroMAIL • C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón • 28223 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectiñcación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servido de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CAME-CentroMAIL: 

C/Virgílio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón • 28223 Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CAME-CentroMAlL i 1 


APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO 

TARJETA CLIENTE 


CADUCA EL 15/12/2006 


Dirección e-mail 



DESCUENTO 


MODELO DE CONSOLA. 

SI □ NO □ NÚMERO 







ESTE NES.. 


Todos los eventos 
de diciembre. 

® Los bichos y 
peces que verás. 

® Villancicos 
de Navidad. 

® Copito y su 
colección nieve. 

^ Listas de objetos. 


¡Nieve, mucha nieve! ¡Por fin Animal Crossing se 
viste de blanco! Y con un invitado muy especial... 

ANIMAL CROSSING 

Jimmy: -Ñamidaaam, ñamñimñaaam, dul¡gloumpf...! ¡Burp! Esto de cantar 
zampando jamón de la cesta que me han dado los de Nintendo no es buena idea. 

Y aunque en Animal Crossing no te den cestas, se van a montar un fiestorrooo... 


□ LAS CANCIONES 


Agudiza el oído y aclárate la garganta, que esta Navidad sí 
que vas a cantar. ¡Por lo menos, este par de villancicos! 



¿Quién no conoce la famosísima canción de: navidad, navidad, dulce navidad...? jSI 
se la sabe hasta el mismísimo Jimmy! Mary: -Me ha costado un lustro enseñársela... 



! >■ i - .1 


O NOCHE OE nU 


Seguro que le io mandó la protaeora de mústca^ra que te la aprendieses con la 
flauta, ilnduscrelgunos habréis t^do la suerte de tocarla con m^ Instrumentesl 


ROBOCOLECCION 


□ ROBOÍAMA: 

Precio 2.000 Bayas Tamaño 2 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ ROBOTELE: 

Precio 2.360 Bayas Tamaño: 2 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ ROBOMESA: 

Precio; 2.200 Bayas Tamaño; 4 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ ROBOLOJ: 

Precio: 1.400 Bayas Tamaño: 1 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ ROBOARNARIO: 

Precio 2.400 Bayas Tamaño 1 
Disponible. Tienda de Tom Nook y 
Tienda de Ladino "El Honrado" 

□ ROBOSOFÁ: 

Precio; 2.000 Bayas Tamaño 2 
Disponible: Tienda de Tom Nook 




□ ROBOCÓHODA: 

Precio: 2.560 Bayas Tamaño: 2 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ ROBOLAMPARA: 

Precio; 1.800 Bayas Tamaño; 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook y 
Tienda de Ladino "El Honrado" 

□ ROBOSTtREO: 

Precio; 2.200 Bayas Tamaño: 1 
Disponible Producto estrella 

□ ROBOSILUL- 

Precio: 1 .600 Bayas Tamaño 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

□ ROBOPARED: 

Precio: 1.780 Bayas 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

□ ROBOSUELO: 

Precio: 2.400 Bayas 
Disponible: Tienda de Tom Nook 


COLECCIÓN OESTE 


□ CAGUS: 

Precio: 890 Bayas Tamaño 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

□ RUEDA CARRETA: 

Precio; 1.230 Bayas Tamaño: 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook 


□ HIERBA RODADORA: 

Precio 1.230 Bayas Tamaño 1 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ ABREVADERO: 

Precio 1.100 Bayas Tamaño: 2 
Disponible Tienda de Tom Nook 

□ POZO: 

Precio 2.700 Bayas Tamaño: 1 
Disponible; Tienda de Tom Nook y 
Tienda de Ladino "El Honrado" 

□ VALLA: 


Precio: 880 Bayas Tamaño: 1 



□ CALAVERA BÚFALO: 

Precio 1.020 Bayas Tamaño; 1 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

□ CERCA: 

Precio 2.180 Bayas Tamaño 1 
Disponible Tienda de Tom Nook y 
Tienda de Ladino "El Honrado" 

□ CARRETA: 

Precio: 3.800 Bayas Tamaño 2 
Disponible Producto estrella 

□ LENERA: 

Precio: 3.680 Bayas Tamaño: 2 
Disponible: Tienda de Tom Nook 

□ PARED OESTE: 

Precio; - Bayas 
Disponible Alcatifa 

□ SUELO OESTE: 

Precio - Bayas 
Disponible Alcatifa 
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Eventos 

2 de diciembre; 

■ EL MERCADILLO 

¿Todavía no has conseguido los muebles 
de tus vecinos? Y... ¿a qué esperas, tío? 


EN DICIEMBRE TENEMOS... 


COLECCIÓN DE INSECTOS DE DICIEMBRE 


INSECTO VALOR INSECTO VALOR INSECTO VALOR 



4.500 Bayas 

OHotmlga 

80 Bayas 

^firiOo Cofioiero 

280 Bayas 

jjbPaMara 

800 Bayas 


250 Bayas 


60 Bayas 


5 Bayas 






17 de diciembre: 

■ TORNEO DE PESCA 

j Pesca, entre las 1 2h y 1 8h, todo lo que 
puedas y dáselo a Tórtimer para conseguir 
el trofeo. No estaría nada mal un taimén. 


31 de diciembre: 

■ ANO NUEVO 

¡Llega otro año a Animal Crossing! Y para 
celebrarlo han montado una fiesta en tu 
pueblo, con contador de cuenta atrás y 
todo. Ve al ayuntamiento para verlo y habla 
con Tórtimer. Te dará un cañón de confeti 
con el que podrás montarte tu propia fiesta 
La cuenta atrás se acerca y... ¡FELIZ AÑO 
NUEVO! Tórtimer te dará un felicitación y 
una retahila de fuegos artificiales preciosa 


CDLECCIÓN DE PECES DE DICIEMBRE 1 

PEZ 

VALOR 

PEZ 

VALOR 

PEZ 

VALOR 

EKiw 

200 Bayas 

-P Carpió VI'/ 

120 Bayas 

□ Lattdtco 

200 Bayas 

DBidlO 

200 Bayas 

QCaipa 

300 Bayas 

Oiw 

2.000 Bayas 

lO^ Dorado 

1.300 Bayas 

iQlMMCÓpiCO 

1.300 Bayas 

iDfiobio ito Rio 

300 Bayas 

&ñSol 

120 Bayas 

Perca AmaHIta 

240 Bayas 

pPRica 

300 Bayas 

^Rífaao 

300 Bayas 

OTata^ 

15.000 Bay. 

IQ Mariposa Marina 

1.000 Bayas 


100 Bayas 

□Jurvl 

150 Bayas 

Budi&a 

160 Bayas 

Et^DoBate 

3.000 Bayas 

OGallo 

300 Bayas 

QRodabailo 

800 Bayas 

pC^Mir 

400 Bayas 

pPulpo 

500 Bayas 

Ql^iosapo 

2.500 Bayas 


7.000 Bayas 


15.000 Bay. 

lyAnwpNila 

900 Bayas 


Q COPITO Y SU COLECaÚN DE NIEVE 


El pueblo está lleno de nieve, ¡magnífico momento para hacer un muñeco de nieve, ¿no?! Si te das unas vueitas por el pueblo, 
verás que hay dos pequeñas bolas de nieve por ahí. Para poder construir el muñeco de nieve, realiza los siguientes pasos: 



E 


PASO 1 


Date un buen rulo por el pueblo y localiza 
las dos bolas de nieve que hay por ahí. 
Siempre aparecen, asi que búscalas bien. 


lO PASO 2 


Lleva las bolas a un punto común. Pero ve 
con cuidado, como se te caiga al agua o 
la golpees fuerte con un árbol... ¡bye, bye! 



Una vez tengas las bolas "arrejuntadas"... 
¡no las pongas en contacto hasta que te 
digamos, o el muñeco saldrá deforme! 


I o PASO 4 


Coge una de las bolas y arrástrala con 
cuidado por encima de la nieve hasta que 
se ponga lo más grande que puedas. 



Coge ia otra bola y arrástrala también por 
^ encima de la nieve, pero hazla un poquito 
más pequeña, como la de la pantalla. 


SI el muñeco tiene las proporciones 
adecuadas, te lo dirá. Si no. se lamentará 
de su existencia. ¡Ten mucho cuidado! 


Finalmente, si lo hiciste bien, te enviará a 
casa un carta agradeciéndote tu trabajo, 
junto con un objeto de la colección nieve. 


COLECCIÓN NIEVE 


• Cama nieve 



• Cómoda nieve 


• Silla nieve 


• Sofá nieve 


• Mesa nieve 


• Nevera nieve 


• Lámpara nieve 


• Pared nieve 


• Alfombra nieve 
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yiA 2. 


UMUH HANDAS 1Ú! 


Escríbenos. Corno™cate 

POB CAPTA, Nintendo Acojón.J^ob;»^^ Press 


Cartas, mensajes & e-mails para la redacción 



SMASH BROS 

© Hola nintenderos. Soy un 
gran fan de Nintendo de 
nacimiento. Bueno les escribí este 
E-mail para que me digan qué 
juegos comprarme para cuando 
salga la Wii (decidme 6 como 
mucho) y cuándo saldrá el juego 
de Super Smash 
Bros Brawl. 

Gracias. 

Gabri. E-mail 


i- Qué bien, Gabri. Es que 
eso de Nintendo se lleva en 
la sangre, ¿verdad? En fin, nosotros 
nos los compraríamos todos, pero 
ya que pides 6 como máximo, a ver 
qué te parecen estos: Zelda, Red 
Steel, Cali of Duty, Wii Play, Rayman 
y Need for Speed. Tendrás un poco 
de todo, mando incluido. Respecto a 
Smash BROS, estás de suerte porque 
Nintendo acaba de presentar la última 
versión del juego en el Nintendo World 
que se está celebrando en Japón. 

Se ha podido ver un esperadísimo 
tráiler en el que Fox McCIoud repartía 
a diestro y siniestro en un nivel de 
decoración de lo más espacial. 
De lo que se deduce que el 
zorro será un personaje 
jugable. El desarrollo de 
Smash BROS, comenzó en 
octubre de 2005 y está previsto 
lanzarlo a lo largo de 2007 

MÁS TOUCH! 
GENERATIONS 

© Hola, tengo la DS Lite con 
Brain Training. ¿Qué juego de 
este estilo me recomendaríais que 
no sea Big Brain Academy? 

Raúl Gómez. E-mail 


DURANTE LA PRESENTACIÓN DE Wii en Londres, hubo muchas 


imágenes interesantes. Pero la mejor es la que os traemos aquí. Los tenistas 
Hedman y Rusedski se lo pasan pipa exhibiendo sus mejores golpes en «Wii 
Sports». La foto es buena, ¿eh? Y los catetos lo dicen todo. ¡Qué alegría! 



LAGARTA 
DEL MES 


J jMe he enterado, amigos de Nintendo Acción, de que la nueva Wii 
^tendrá puertos para mandos de Wii y de Gamecube, y quisiera 
saber si se podrán jugar los juegos de GameCube con los mandos 
inalámbricos o clásicos de Wii. 



Daniel. Bilbao 


r | j ‘ Qué lio, Daniel. A ver si te lo aclaramos, 
^ que tampoco es que la cosa esté muy 
fácil que digamos. Los juegos de GameCube 
que cargues en tu Wii sólo podrás jugarlos con 
los mandos de GameCube. Para eso hay cuatro 
puertos disponibles en la máquina. Ojo, los 
puertos no son para el mando Wii o el 
nunchako. Estos no tienen cables. El 
mando Wii tiene un sensor de movimiento 
que se conecta por Bluetooth, y otro de 
infrarrojos que es el que hace funcionar el 
puntero. Por eso, cuando juegues con un 
título donde sólo utilices el puntero, podrás 
estar a 5 metros como máximo de la tele. 

Pero cuando el juego sea básicamente de 
movimientos, la distancia se estira hasta los 
10 metros. Wii dispone además de dos ranuras 
para tarjetas de memoria de GameCube, y una 
ranura para introducir las tarjetas SD. 



Este es uno de los retos que nos 
ofrecerán los nuevos Brain Trainer: 
Logic y Memory para Nintendo DS. 


palabras”. Y para el futuro, apunta dos 
nuevos juegos de 505 Games para 
2007. Se llaman The professor s Brain 
Trainer: Logic y Memory. En ambos vas 
a encontrar pruebas y desafíos que 
estimularán tu cerebro. El de lógica se 
centrará en problemas matemáticos 
y de concentración. Mientras, el de 
Memoria propondrá ejercicios para 
potenciar la asociación visual y la 
memoria, claro. Amos están avalados 
por el renombrado profesor de 
neurología Dr. Makoto Sichida. 

EL CANAL Mii 


Hola, Raúl. Ya nos dirás por 
qué no el Big Brain Academy 
(¿te lo van a regalar?, ¿lo tienes 
encargado?), cuando es uno de los 
juegos más chulos que puedes jugar 
en tu DS. Pero bueno, te contamos lo 
que hay y lo que va a salir. De lo que 
hay, debes probar English Training. 
Tendrás un “personal teacher” que riéte 
tú del método del “Inglés con 1 .000 


Tengo 14 años y soy un fiel 
lector vuestro. Aquí van mis 
preguntas: ¿Habrá Brain Training 
para Wii?, ¿qué es eso del “Canal 
Mii” de Wii?, ¿qué juegos de EA 
Sports llegarán a DS?, ¿habrá 
alguna “expansión” de Nintendo 
DS Browser descargable por Wi-Fi, 
con mas opciones que ésta? 

Jesús García. E-mail 
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O ’ ^ ' Gracias, Jesús, por tu 
fidelidad. Vamos al grano. Sí, 
habrá un Big Brain Academy para 
Wii. Nintendo ha enseñado ya las 
primeras imágenes, y se supone que lo 
tendremos a lo largo del año que viene, 
que con estas cosas nunca se sabe 
la fecha exacta. El Canal Mi¡ es uno 
de los canales de Wii que más te va a 
divertir. Podrás diseñar un personaje 
que se parezca a tu yo más divertido, 
grabarlo en el mando e incluirlo en 
multitud de juegos, como Wii Sports 
o Wii Play. Otra cosa. De momento 
FIFA07 es lo último de EA Sports 
para DS. Si preguntas por EA Games, 
entonces apunta NFS Carbono y Los 
Sims 2 Mascotas. Lo que propones 
respecto a la expansión del browser 
de DS no es mala idea. Seguro que 
los chicos de la Gran N lo están 
estudiando. ¿Qué te parecería algo 
similar pero descargándotelo a tu Wii? 



ZELDA DE 
GAMECUBE 


Hola, qué tal. Cada mes me 
gusta más la revísta y estoy 
deseando que llegue la Wii, pero 
también quiero que llegue el Zelda 
Twilight Princess de GameCube. 
Decidme cuándo sale, porfa. 

Jorge. E-mail 


Gracias por tus bonitos 
comentarios, Manuel. Nintendo 
España nos ha dicho oficialmente 
que el juego saldría en diciembre 
en España. Según la revista oficial 
británica, tendremos Twilight Princess 
el día 1 5 de diciembre. Dicho queda. 
Thanks, friends of UK. 



La versión GC de Zelda tendrá esta 
calidad gráfica. Y finalmente estará a 
la venta el dia 15 de diciembre. 

\ y 




SUPERMAN... 

¿VUELVE? 

© Hola chicos. Sólo una simple 
pregunta: ¿qué pasó con 
Superman Returns para Nintendo 
DS?, ¿saldrá finalmente? 

Jeremy. E-maif 

Nos alegra que hagas esta 
^ pregunta. Nosotros también 
tenemos ganas de saber de una vez 
por todas cómo ha quedado lo de 
Superman en la doble pantalla. La 
película pasó sin pena ni gloria, y los 
de EA decidieron aplazar el juego para 
que coincidiera con lanzamiento del 
DVD. De modo que lo que podemos 
decirte es que este mismo mes, el 22 
de noviembre para ser exactos, ha 
salido a la venta la versión de DS al 
precio de 34,95 Euros. Ya estamos 
trabajando en la review, tranquilo. 
Pronto desvelaremos a qué tanto 
misterio. Pero sí, vuelve... 


«Superman Returns» se estrena ya 
mismo en Nintendo DS. El juego está 
disponible desde el 24 de noviembre. 


WII SPORTS 
Y OTRAS PELIS 


Antonio González 
Viegas, de Sevilla, 
tiene sólo 1 1 años 
pero ya veis cómo 
dibuja. Le ha 
tomado la medida 
a los héroes del 
nuevo Castievania 
y fijaos cómo se lo 
ha currado. Mola 
recibir dibujos como 
el tuyo, Antonio. Te 
mereces este juego 
de la Nintendo DS. 


© Saludos a ios fans de Wii. 

Estoy emocionado pensando 
en qué juegos comprarme el 
primer día. He leído que Wii Sports 
vendrá incluido. Pero no sé si será 
en la memoria o en el disco duro. 
También me encantan las películas 
de animación. Además de Cars, 
inttÁ saldrá para Wii? 
nail 


O. 


Vas pelín 

descaminado, Jon. 
Efectivamente el juego 
viene en el pack de Wii, 
que sale a la venta por 
249 Euros. Pero nada de 
disco duro o memoria. 
Viene en un DVD, como el 
resto de juegos que saldrán 
a la venta. Cuando quieras 
jugar, lo cargas y ya está. Lo que pasa 
es que lo habrás confundido con los 


B. ARIISn Da MES 




(Pregunta Rápido, que 
esto está que arde) ^ ^ 


n¿PARA CUANDO EST 
PREVISTO QUE SALGA 
ASPHALTí URBAN 2? 


*-30 ñovHmDfB 20 
; que deberían 



Sega y MaveL Será óe Iron 
Man, y se estrenará en 2008, 

; junto con la pell. Y Take-Two 
[i acaba de anunciar 'Los 4 
' Fantásticos: RIse of tha Silver 
Surfer^, petlyjuegoi 
del arto que vlen 



iKt^bol, golf y bolos; está 
I incluido cuando compres la 
; consola. En breve saldrá Mario 
Stiikefs Charged, con Mario en 
I plan Zidane, pero será en 2007. 


¿ES CIESrO QUE SE | 
PREPARA UNA VERSIÓN 
.EXCLUSIVA DE SIMS EN Wii? 


EA Qivnes está trapaiB^o enM 
^n nuevo Sims que verá ta luzH 
en WÜ el año que viene, pero 
se sabe si será exclusivo. 


juegos de la consola virtual, que sí 
puedes grabar en las tarjetas SD o en 
la memoria (512mb) de la Wii. Respecto 
a las pelis, apunta El Corral, que saldrá 
también el día 9 de diciembre, como 
Happy Feet; Ice Age 2, de Vivendi, 
estará para navidades. De cara a 2007, 
te soplamos unas cuantas: Chicken 
Littie, Disney s meet the Robinsons... y 
un pedazo de proyecto que acabamos 
de saber. Se llama Donkey Xote, es 
una peli de animación que produce 
Filmax, que a su vez lanzará el 
videojuego, con distribución de Virgin 
Play. Esta versión transg resora y en 
3D de las aventuras de Don Quijote se 
estrenará en navidades de 2007. 



llMlrmt»f>«lalEst9cntx4o im 
elegido entfe los tr^ gsnáixm del 
concurso enflplralertá Su tutor es 
Miguel Angel Fónez, de Medrid, y no 
Menuela Rodríguez. íPerdónt 
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Shinchan 
Cariño me lo puedes coger 
Cánticos de fúttx)l 
Manolo Lama 


sólo tienes.que demostrar que encajas co n el m óvil que quieres median te.um 
"^téstele personalidad y ... ¡¡¡podrás recibir unó^e1estos2 móviles gratlslllB 
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